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Lisboa, 21 de Julho de 2008

Caros Senhores

Em anexo, envio um “trabalho” sobre xadrez, que produzi ha bastantes
anos atras, € cujo envio actual necessita certamente uma explicagdo prévia...

Ha algumas décadas era um funcionario da Companhia IBM Portuguesa,
e, como entdo era usual, havia um “Clube de Funcionarios da Companhia IBM
Portuguesa”, inscrito na FNAT (actualmente a INATEL), que, como varios
Clubes de funcionarios doutras empresas, disputavam as mais diversas provas
de modalidades desportivas, xadrez incluido.

Como havia muitos funcionarios IBM interessados no xadrez, ¢ o Clube
possuia uma sede propria na Av. Roma, decidimos que eu, por ja jogar em
torneios oficiais e com alguns resultados razoaveis, desse um “curso” de
xadrez aos restantes colegas interessados.

Para esse fim, produzi uma série de “ligdes™” que, ao restrito nivel em
causa, auxiliaram a produzir uma equipa que concorreu aos campeonatos da
FNAT, tendo sido campedes nacionais em trés anos consecutivos, 0 que nos
permitiu ganhar uma Taga de valor dificil de calcular, toda de prata maciga, de
mais de um metro de altura e muito trabalhada em toda ela...

A taga seria entregue a quem ganhasse trés anos consecutivos ou ¢inco
alternados, ja estava “4 espera” ha cerca de 10 anos quando aparecemos, € a
Caixa Geral de Depositos tinha 4 (!) vitdrias, porém nio seguidas! Calcule-se o
“choque” que sofreram! Mas igualmente o desportivismo apresentado!..

A nossa equipa desfez-se por motivos profissionais ou particulares, e
guardei comigo, como recordagdo, copia das “licbes” entéio apresentadas.

Outro dia, uns colegas, falando sobre este assunto, sugeriram-me que
fornecesse a Clubes de Xadrez uma cépia dessas “ligdes”, porque estavam
feitas, ndo perdem actualidade ao nivel dos iniciados €, na opiniéo deles,
podem ser tteis!...

Estou perfeitamente convicto que néo ha nada de inovador naquilo que
envio, mas talvez no caso que se propde, tenha alguma utilidade.

Se for considerado sem interesse, queiram desculpar o tempo tomado!...

Se pretenderem utilizar para fotocopias, etc., queiram proceder como
entenderem!...

Com os meus melhores cumprimentos

cbh Jal-pw-. &WJ’., " ~(\ ] “‘su.\l >

Renato Silva de Mendonga e Vasconcellos
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APONTAMENTOS DE XADREZ (1)

INTRODUCAO

A finalidade desta série de apontamentos é a de permitir aqueles que, tendo
entusiasmo pelo xadrez e praticando-o quando lhes € possivel, nio possuem os
conhecimentos tedricos basicos nem uma valorizagdo de nivel técnico que lhes
proporcione progredir e vir a obter os resultados que, muito humanamente, ambicionam.

Na realidade, apds a fase “euforica” da aprendizagem e dos primeiros jogos, cedo se
atinge uma certa frustagdo, acompanhada da convicg@o de que se n#io pode atingir certos
niveis, porque:

- “Ndo disponho do tempo necessério para estudo...”

- “Xadrez ¢ bom para profissionais”. ..
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“ A capacidade de efectuar combinag¢des é como um dom!...”

Sem que se possa negar que ha uma certa dose de verdade nestas afirmagdes, elas
ndo serdo tdo validas como usualmente se imagina, e a esse fito dedicaremos estas nogdes.

Procuraremos mostrar que o xadrez ndo € assim tZo complicado, € que ¢é
perfeitamente possivel, a0 amador e aficionado de categoria média, progredir e atingir um
nivel razoavel. No fundo, as regras que regem o xadrez ndo s3o tio complexas como as
imaginamos.

Partimos do pressuposto de que as pessoas que seguirem estes apontamentos sdo ja
sabedoras dos movimentos das pegas, t€ém conhecimento da nomenclatura usada para
representagdo dos lances e ja efectuaram alguns jogos: estio ao nivel (seja dito sem
menosprezo) de “jogadores de café”. Se assim néio for, nfo se dediquem ja A leitura destes
apontamentos: qualquer amigo os iniciard, e apds uma ou duas dizias de jogos, poderdo
entdio voltar aqui e prosseguir o estudo.

Queria ainda focar alguns pontos:

I) Os exemplos escolhidos sdo, de quando em quando, de jogos meus. Por um lado,
foi-me assim mais ficil encontrar os exemplos que, em cada caso, pretendia; por outra
parte, nio se afastam tanto do nivel dos possiveis leitores a que estes apontamentos se
dedicam e sdo mais facilmente acessiveis do que os provenientes dos grandes mestres.

II) Podera parecer estulticia de minha parte a apresentagiio deste conjunto de
apontamentos, quando n3o me apresento laureado daqueles titulos, nacionais ou

internacionais, que é normal serem apanagio do autor de quaisquer tipos de tratados sobre
xadrez.

Justificam-me os seguintes factos:



a) Nio ¢ facil encontrar em lingua portuguesa um livio que sistematize os
cambiantes do xadrez: as varias fases do jogo, como jogar cada pega, regras-base para
[nais, ete...

b) A generalidade dos livros aprescntam exemplos (3o brilhantes, concepgdes
estrat¢gicas tdo perfeitas, em suma, um nivel (do clevado de xadrez que simultancamente
encantam o aficionado principiante... ¢ the criam complexos de inferioridade.

¢) Sem pretender sobrestimar-me, ¢ certo que os meus conhecimentos de xadrez
estdo acima da média dos meus resultados praticos: uma vida profissional pouco favoravel
para que, principalmente a noite, me encontre em condigdes Optimas para jogar xadrez,
problemas de saide, e alguns defeitos psicoldgicos durante as partidas (adiante discutirei
esse assunto), ndo me permitem os resultados que, noutras condigdes, poderia atingir.

IIT) A simbologia das pegas, nos varios exemplo, ¢ a seguinte :

o
o
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o
I}
™

o //%
BISPO ////%
CAVALO » %
PEAO ///’//

a b ¢ d e f g h

P &+

No decorrer dos apontamentos, usaremos as letras : R, D, T, B, C, P, para indicar,
respectivamente: Rei, Dama, Torre, Bispo, Cavalo, Pedo.



APONTAMENTOS DE NADREZ (2)

DG VALOR RELATIVO DAS PECAS

O valor relativo das pecas surge discutivel de autor para autor, entrando em jogo
valores decimais e até. .. centesimais!. ..

Ao nivel dos iniciados, ¢ corrente a seguinte tabela :

Dama = 10 Pedes, Torre = 5 Pedes, portanto Dama = 2 Torres.
Bispo = 3 Pedes, Cavalo = 3 Peges, portanto Bispo = Cavalo.

( O valor da Dama ¢ simbélico, pois s6 pode defrontar 8 pedes)
Quanto ao Rei, sendo insubstituivel, nio permite comparagoes.

i

Na hipotese de trocas simultineas de varias pegas e/ou pedes, diremos que
normalmente fica em vantagem quem, apesar de uma igualdade pelas regras acima,
mantiver maior nimero total de pecas e pedes. Assim, por exemplo, € salvo posi¢des
particulares :

T+T2>2D , T+B+C>D+P B+P+P>T

2

, etc.

Sdo regras validas na generalidade, mas nio totalmente fixas, como € vulgar no
xadrez. Tanto assim que, na pritica, B+ P i

também B+ B + C defrontam bem a Dama.

Vejamos algumas excepgdes das regras acima, sendo a menos invulgar B> T !

gualam muitas vezes a torre, por exemplo, e

No exemplo 1, tirado

a b ¢ d e f g h
duma partida entre

Spassky (brancas) e 8 z % z / //g?// 8
Fisher (negras) houve ) A .
a sequéncia: 7
' 6
..... , Th8; 6
Bf6, a3: 7 5
T, a2, Ex1 O dh
etc. 4 ;;, % 4
Se Fisher ofereceu a 3 /z
torre pelo bispo e se P i// "
Spassky ndo aceitou, 2 % 8 %/ 3 24
decerto se teve B>T! 5/?/// 7 ’/% E g ///% 1
5 . .
a b ¢ d e f g h



No exemplo 2, numa
partida por correspon-
déncia, ivemos nova-
mente o “sacrificto”
de Torre por Bispo...

ass 4 T

TxB, hxT; Ex 2
h6 , Te7;

Bf7 , ab.

Impossivel impedir a
promog¢ao de um pedo
a Dama!

Vejamos, a titulo de
curiosidade, como a
Dama pode ser infe-
rior ao Cavalo (o que
€ raro, mas acontece)
como no Exemplo 3!

De facto, as negras,

com direito ao lance,

ao jogarem Dhl+, Ex. 3
garantem mate apos

tomarem as pegas

que se interponham!

Isto se X for Dama,

Torre ou Bispo! Se

for Cavalo, vai acl

e ganha!

E também inferior a
uma Torre, como nos
¢ indicado no Ex. 4!
Pois se X =Dama, 0
Bispo negro faz Bb3+

e se for tomado,daum Ex. 4

empate (rei afogado)!
Se o Rei se desviar, 0
Bispo toma a Dama e
ainda tem tempo para
“travar” o pedo em e5!
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APONTAMENTOS DE XADREZ (4)

A TACTICA NO XADREZ

TACTICA - Eo processo, pelo qual um jogador, mediante uma sucessio de jogadas
de resposta praticamente obrigatéria, procura conseguir uma vantagem material e/ou
posicional que lhe permita ganhar a partida, ou, pelo menos, melhorar as suas hipoéteses.

Eo que vulgarmente se diz “fazer combinagdes”.

Aqui convém aclarar um ponto: ndio ha jogador que “crie” combinagdes!
A combinagio esta la... ou ndo esta!

O que na verdade acontece ¢ que, estando ela 14, ha quem a veja e aproveite, e quem
ndo a veja!...

O bom jogador de xadrez serd aquele que, Jjogando sempre de acordo com as regras e
a boa técnica, adquire uma posicio tal que ndo permite ao adversario manobras tacticas e,

por outro lado, esta atento ao aparecimento de qualquer hipétese de combinagio!... Isto no
ponto de-vista tActico, claro. ..

E vejamos dois exemplos : 0 exemplo 7 3 esquerda e o exemplo 8 a direita.




Exemplo 7 Partida para torncio da Inatel.

Repare-se: as brancas colocaram bem todas as pegas e protegeram o rei; as negras

tém um cavalo mal colocado, o rei ndo protegido, um tempo “perdido” com o lance h6 e 3
pedes centais em Vo invertido...

12.
13,
14.
135,

cxb Bxb

CxB Tl

Cxe! O0-O0 (se: 14, ; dxC; 15. Be6+ ;)
Cgb6! ( Ganha a qualidade! )

Exemplo 8 : Partida por correspondéncia.

Repete-se a histéria da melhor disposigdo das pegas.

As brancas dominam uma das colunas semi-abertas. Tém a Dama na diagonal e dois
fortes pedes centrais.

34.
3.
36.
>,
38.
39,
40.
41.

42.
43,
44.
45.
46.
47.
48.

Ce7+ Rf8

Cfs Dh3

DxD CxDA4-

Rfl Cf4 ( ndo pode salvar o pedo em c7)
Txe Cds

Tb7 Ted8

Re2 as

b5 Tac8

e € de novo possivel a combinac@o :

TxT TxT
Txf+ RxT
Cdé6+ Re6
CxT Ce3+
Pd3 Cxb
Cxb Cxa

Cc4 etc.



APONTAMENTOS DE XADREZ (5)

A ESTRATEGIA NO XADREZ

ESTRATEGIA - Dos anteriores capitulos (3) e (4), poder-se-ia concluir que se
ambos os jogadores aplicassem sempre correctamente as regras técnicas, € tivessem 0s

cuidados suficientes para ndo proporcionar ao adversario combinagdes tacticas vitoriosas,
o resultado seria necessariamente um empate...

Assim sucedera na maior parte dos casos.
Acontece, porém, que se um dos jogadores tiver um plano estatégico coerente € o

outro ndo tiver nenhum ou utilizar um menos viavel, entio o primeiro tem sérias
possibilidades de vitoria.

E em que consiste um plano estratégico?

ESTRATEGIA - serd entdo a capacidade de planear harmonicamente o

desenvolvimento das suas pegas com vistas a vir a, a longo prazo, vir a dominar uma zona
“fulcral” do tabuleiro.

Essa zona pode ser uma ala, uma coluna, etc. ou mesmo um “simples” quadrado do
tabuleiro.

De facto, se um jogador dispde de varias hipoteses de jogar segundo as regras da boa
técnica (por exemplo: ocupar uma coluna aberta com uma torre, centrar um cavalo, dispor
melhor os pedes, etc.) e como s6 pode efectuar um lance, a escolha devera coincidir ccm
aquele que melhor se adapte ao plano que se imaginou...

Em sequéncia, daremos 2 exemplos de plano estratégico (exemplos 9 e 10) :

Exemplo 9 ' Exemplo 10

9

S T - T - -
NOW A L NN

P .




Lixemplo 9 : Partida por correspondéncia.

Um caso dc estratégia sobre a ala do ret.

A posigio apresentada sucede ao 10° lance das brancas; nota-se que as negras ainda
ndo s¢ aperceberam das suas limitagdes e falta de espago!

10. ......., BI5

1. Tcl , Bgd

12. Cg5 , Bc8?

E agora as brancas “encravam” todo o jogo das negras (1* parte do plano)

13. a3 , Ccb
14. Bf3 e6

k4

Apds isso, € dado que as pegas negras ndo t€m suficiente movimentagdo e s6 muito

dificilmente chegarZo a tempo de defender o rei,, vem o “sacrificio”, que estrategicamente
a posi¢do aconselha!...

15.Cxh , RxC
16. hS , g5
17. Dd3+, Rg8
18. h6 etc...

Exemplo 10 : Partida para torneio do INATEL.

A abertura ( Caro -Kann ) pressupde muitas vezes, na variante seguida, a tentativa de
dominio da coluna do bispo de dama (coluna c).

Cedo as negras apontam ao ponto ¢2, em muitos lances € esse o seu fito; mesmo em
lances de aparente defesa ha essa ideia em mente; esses lances sdo assinalados com ##.

A posigio apresentada segue-se ao 12° lance das brancas.

12...... , Bgbé ##
13. Tf3 , Tc8 ##
14. Cfl , 0-0

15. g4 ,Ce5 °
16. De2 , f5

17. Tg3 , CxB ##
18. cxC , fxg ##

19. hxg , BoS+##
20. Rg2 , Dd7 ##
21. T , hS
22. Tg3 , h4

23. Th3 , Be7 ##

24. Ch2 , Tc7 ##

25. Cf3 |, Tfc8 ##

26. Bd2 , Tc2 ##

27. Tbl , Bb4

28. a3 , BxB ##

29. CxB , Da4 ##

30. Tf3?7, TxC ##

31. DxT , Tc2 ## ... eas brancas abandonam.



APONTAMENTOS DE XADREZ (6)

Pega insubstituivel (pois a “Unica” finalidade no resultado dum jogo de xadrez ¢

tomar o rei do adversario), apresenta, de acordo com o desenrolar da partida, duas atitudes
distintas :

A - Do inicio do jogo até “certo momento”, o rei deve ser resguardado e protegido
quanto possivel, de modo a dificultar ataques directos das pegas adversarias.

Para esse fim, os roques, com maior incidéncia no roque pequeno, tém uma
utilizagio sobremancira vantajosa.

B - A partir de “certo momento”, o rei deve abandonar as cautelas defensivas e
aventurar-se na luta aberta. "

Tudo depende pois da definigio correcta desse “certo momento”. Néo € possivel dar
regras que resolvam todos os casos do modo mais seguro; vamos porém enunciar algumas
“quase” certas, ou, a0 menos, validas em grande percentagem de casos :

Regra 1 - Se o adversario possue ainda a dama e, pelo menos, mais uma pega, ¢
conveniente ter o rei protegido.

Regra 2 - Se 0 adversario possue a dama mas mais nenhuma pega, em principio o rei
devera assumir uma atitude de preparagdo para entrar na luta, embora com certa cautela.

Regra 3 - Se o adversario ja ndo possue a dama, mas tem 4 ou mais pegas, o rei
devera manter-se afastado da luta.

Regra 4 - Se o adversério possue 3 pegas € nio tem dama, depende da posi¢do, mas
em principio deverd entrar na batalha.

Regra 5 - Se o adversério tem menos de 3 pegas menores, € certo que o rei deve
* interferir na luta directa; neste caso, ja pode dizer-se, de final de partida.

Regra 6 - Em caso de desaparecimento da dama adversa e outras simplificagdes

feitas, o roque pode ser mais prejudicial do que util, por afastar o rei do centro, onde pode
vir a ser necessério no final.

NOTA : Estamos presumindo que havera igualdade material e posicional, pois se
estivéssemos em superioridade, nem precisariamos possivelmente de arriscar a seguranga
do rei; ¢, se em inferioridade, mesmo usando das boas regras, provavelmente perderiamos!
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Lixemplo 12:

Lixemplo 1

©w >~ © wn
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Exemplo 11: Partida por correspondéncia. Aplicagdo da regra 6. Posigdo apos 14°

lance das pretas.

, com vantagem das negras.

b6

Re7 (aorei, ja nem convinha rocar!)
, T8c7

, Tac8

Bb5+
Re2
Thel
Bd3
Tabl
Ba6

Tc5

, Thc8

15
16
17
18
19
20

Exemplo 12 : Partida de Petrosian (brancas) contra Botvinik. Aplicagdo magistral da

regra 5!

A observagiio da partida dispensa comentarios! Ja 30 lances jogados...

:
<
ST LI
=) (] <
TMBBmBBT

,,,,,

Ly
”””

1 s6 vez, o cavalo 3 vezes, a torre por

-~

osian moveu pedes

e orei 10 vezes!!

Nos ultimos 18 lances, Petr:

4 vezes...



APONTAMENTOS DE XADREZ (7)

Sendo a mais poderosa das pegas de que dispde um jogador € usufruindo de grande
mobilidade, €, por isso mesmo, a mais difici! de manejar correctamente.

Para o jogador principiantc, o uso da dama é muitas vezes impreciso ou mesmo
incorrecto: ha a tendéncia da sua utilizagdo demasiada e, principalmente, prematura.

Vejamos algumas regras da sua utilizagfo, de molde a melhorar as respectivas
possibilidades :

Regra 1 - Enquanto o tabuleiro estiver povoado de pegas, a dama deve manter-se
afastada da luta directa, dado que qualquer “choque” com peca adversaria, obrigara ao seu
recuo, € muitas vezes aproveita ao desenvolvimento das pecgas do contendor.

Regra 2 - Dado que no entanto, na abertura, a dama devera sair da posig3o inicial
para dar liberdade as torres, ¢ normal (em principio) a dama desenvolver-se por ¢2 ou e2
(se dama branca) e ¢7 ou €7 (se dama negra), salvo se posi¢ao particular o ndo aconselhe.

Regra 3 - No caso de ocupagio de uma coluna devera observar-se : a) nZo havendo

torre adversa, devera ocupar-se a coluna; b) havendo torres adversas, devera ocupa-la se
tiver, a sua frente, torre ou torres da sua cor.

Regra 4 - No que diz respeito a ocupar uma diagonal, ndo existindo o bispo

adversario da cor dessa diagonal, podera a dama ocupa-la, €, se tiver bispo para casas
dessa cor, a dama deve ir a frente do bispo.

Regra 5 - No caso anterior, mas havendo a oposigdo possivel de bispo, devera a
dama, se ocupar a diagonal, ter um bispo das casas respectivas a sua frente.

Regra 6 - A utilizagdo da dama devera ser feita apoiando as pe¢as menores €
procurando colocar-se em pontos estratégicos; mas pontos tais de que ndio possa ser
desalojada ; por exemplo, se ndo defronta bispos de casas pretas, pois numa casa preta...

Regra 7 - A dama combina melhor com o cavalo que com o bispo,'principz;lrpente
em finais de partidas.

NOTA : E muitas vezes perigoso manter uma dama na mesma coluna que uma torre
contraria (ou na mesma diagonal que um bispo adverso), mesmo que, aparentemente por
haver pedes ou outras pegas interpostas, pare¢a néio haver perigo no momento.

Vejamos dois exemplos (ex. 13 4 esquerda e ex. 14 & direita) comentando os lances
relacionados com as damas em jogo, e citando as regras atra definidas...
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Lxemplo 13: Exemplo 14 :

Apos 5° lance das pretas. Apos 24° lance das brancas.

Botvinik com pretas. Petrosian com brancas.

A N ®

(9}

N W A

6. Db3?t , BxC 24. , Cd7
(regral) ( que plano? )
7. gxB c5 25. Db3 , Dd8
8 Dxb? , Cbd7 26. Ce2 , Dh4?
(regra3) 27. Db2 , Cf6?
9. dxc , Bxc (regra4) (“prende” a dama)
10. f4 , 00 28. Tf1 , Te8
11. OO0 , Cd5! 29. Bb5 , Rg8
12. Tdl , Tb8 30. Dclt , Tc8
13. Dc6 , Dh4! (regra5)
14, Cc3?7 , Tb6! 31. e4! dxe
(regra6) 32. BgS DhS
15. DxC(7), Cxf! 33. Cg3 ab.
16. Ce2 , Ch3+
(regra 7)
17. Rg2 , Cxf
18. Td4 , Cg4!
(regra7)
19. Tf4 , Dxh+

20. aba.



APONTAMENTOS DE XADREZ (8)

AS TORRES

Podemos aplicar as torres regras mais simples ¢ mais precisas que em relagdo a
dama. Assim, vejamos :

Regra 1 - Dado o seu valor material (de certo modo como no caso da dama, ou até
com maior cuidado, dada a sua menor mobilidade), as torres devem evitar entradas
prematuras em jogo directo, dado que poderdo ser rebatidas por pe¢as de menor valor.

Regra 2 - Uma torre deve ocupar, sempre que possivel, colunas abertas (sem pedes)
ou semi-abertas (s com pedes adversos), mesmo que se ndo veja vantagem imediata .

Regra 3 - Quando a oportunidade se apresentar, deve colocar-se uma torre ou, na
melhor das hipoteses ambas, na 7* fila. A sua colocagdo ai, conjugada com eventuais

entradas na 8" fila, decide em muito grande percentagem, € mesmo em caso de igualdade
material, o rumo da partida.

Regra 4 - Grande nimero de finais ¢ disputado apenas com torres, pedes € rei.

Lembramos que, em tais finais, as torres devem jogar deliberadamente ao ataque, salvo
raras € momentineas excepgoes.

Vejamos (a esquerda) o exemplo 15, referente a partida Spassky-Fischer para o
Campeonato do Mundo de 1972, apos o 40° lance das negras.

A direita, partida por correspondéncia, jogados 25 lances das negras(exemplo 16).

a b ¢ d e f g h
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41. h4 | {6

42. Te6 , Tc2+
(regra4) (regra4)

43, Rgl , RfS

44, Cg7+ , Rxf

45. Td4+ , Rg3
(regra 4)

46. Cfs+ , Rf3

47. Tee4 ! Tel+
(regra 4)

Empate por cheque perpétuo.

26. a3

27. T8
28. Cfl

29, g3
30. CxB
31. Rfl

32. Tel
aba.

, Te8
(regra 2)

, f4

, Te2
(regra 3)
, Be3+

, fxC

, T4d2
(regra 3)
, Txh

E ainda o exemplo 17, partida Petrosian-Glicoric, 31 lances jogados.

=8
33
34
K -
36.

5
38.

39.

40.

41.

42
43.

44.
45.
46.

Tgl
(regra 2)
Tcel
(regra 2)
DxD
Ted
Cxb

Cd4
TxC

5
Th4
b5

b6 !
Theg4
(regra 2)
Tg7+
T7g6
f6

b

2

’

Rh8
Df7

TxD
Rh7
Ta2

(regra 3)
CxC
Te7

(regra 2)
Tee2

(regra 3)
2

(regra 4)
Tab2 ?

(devia jogar Tac2!)
Txb

s Tb8

, Rh8

. Rh7
R aba.




OS BISPOS

S30 pegas de grande mobilidade e com grande for¢a no jogo médio, quando o
desenvolvimento j4 ocorrido proporciona a abertura de diagonais, nas quais a sua actuagio
se manifesta de grande eficacia.

Na fase inicial, os bispos tém ao seu alcance vérias posi¢des possiveis, e,
dependendo da abertura escolhida, podem ocupa-las de maneira correcta, sob o ponto de
vista estritamente técnico.

Nao obedecendo, tanto quanto as pecas ja analisadas, a regras fixas de bem jogar
tecnicamente, sio fundamentais em muitas concepgdes estratégicas, dado que a sua
mobilidade lhes permite mudar rapidamente de posi¢do e de zona a ameagar, muitas vezes
ndo suscitando ao adversario a revelagdo do plano idealizado.

Notemos algumas regras normais do seu movimento:

Regra 1 - O bispo do rei pode desenvolver-se por g2 (brancas) ou g7 (negras) em
“fianchetto” (em aberturas cerradas ou defensivas), ou por €2, d3, ¢4 e b5 (brancas) ou e7,
d6, cS, b4 (negras), em todos os casos com boas possibilidades, mas dependendo de tal
desenvolvimento ser consistente com os restantes movimentos da abertura. O ultimo caso
aconselha-se principalmente para “cravagem” do cavalo de dama adverso.

Regra 2 - O bispo de dama devera desenvolver-se por d2, 3, f4 e g5 (brancas) ou d7,
fS e g4 (negras) neste ultimo caso também para “cravagem” do cavalo do rei. Embora
também seja usado, €6 ¢é algo menos utilizado. Em “compensag¢do”, as negras jogam mais
vezes, nas aberturas, b7 do que as brancas tentam b2...

Regra 3 - No jogo médio, o par de bispos actua poderosamente, sendo em geral
considerado mais forte que o par de cavalos.

Regra 4 - Dentro do possivel, ¢ com anilise em cada posi¢do, devem deixar-se livres

0s movimentos dos nossos bispos; geralmente grave € que 0s nossos proprios pedes
dificultem os movimentos dos nossos proprios bispos.

Vejamos (& esquerda) o exemplo 18, referente a partida Janovsky-Capablanca, e
como este dltimo leva um bispo “preso” a soltar-se (regra 4) e ir a excelente casa ed,

aparentemente fora de alcance, e de como tal ser influente; ja o outro bispo negro esta
bem situado...

A direita, partida por correspondéncia, jogados 6 lances das negras (exemplo 19) .
Um caso de um ganho “extra” numa cravagem de cavalo...
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BxC
DxB
Ced
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Rxa
Rb6
Te3+

3
>
>

Cdé6+
Ce8
Cxf

49.
50.
51..

Ch7
Cf8
Bh7

2
b4
2

32. Bfl
33. Df4
TcSs

34.
35.

Tc7

Tf7

32
53.

Cgb
Df6

a4

36. Dd2
37. Rf2

h4

Chs

b4

Rc7

»

54.
55.

Cf4!

b

hxg

g5

hxg

, Bd3!

as
39. Cf5
40. Ce3

38.

Th7

2

56.
¢

Dg5!

3

, Th2+
Thi

Cf6
Rg3

Dh4+

BxB

bl

>

58.
59.

>

Rgl

42. RxB

43. Rgl

41.

Th8

Rg2

Dh3+
TxC

>

aba.

44. aba.
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0S PEOES

Um pedo pode ndo ter significado de maior, ou pode significar a vitoria!...

Na realidade, 1 sua limitada movimentagdo, o processo especifico que faz com que
avance dum modo e tome doutro, o facto de ser a unica pe¢a que ndo pode recuar, a sua
fragilidade ao ser atacado lateralmente ou pela rectaguarda, fazem com que os jogadores
incipientes ndo lhe concedam a importincia devida.

No entanto, ¢ para além do facto decisivo de, num final equilibrado no que diga
respeito a pegas, a maioria dos pedes ser factor determinante (nio esquegamos a
“promog@o” do pedo que atinge a 8" fila!), ha processos de utilizagio dos pedes que lhe
dao a devida importincia no desenvolver duma partida.

Vejamos algumas das suas propriedades:

I CASO - LIMITAGAO DOS MOVIMENTOS DAS PECAS ADVERSARIAS.

Consideremos a abertura que conduz a posi¢do do exemplo 22:

1. e4 , &5
1 8 , G
3. BbS , a6 g
4. Bad , Cf6
5. d3, db 7
6. c3 , Be7
7. h3 6
Repare-se que os pedes brancos em 5
c3, d3, e4, h3 impedem 2 movimentagé@o
das pegas menores das negras, e portanto 4
cingem-lhes o desenvolvimento, além de 3
corresponderem,como iremos mais tarde
voltar a focar em pormenor, a uma estru- 2
tura correcta (por flexivel) de pedes.
Ao longo dos jogos, devemos muitas 1

vezes usar,especialmente para r&stringir o
jogo de cavalos (e/ou bispos), uns lances
do tipo ¢3 (ou ¢6), h3 (ou h6).

A escolha deste exemplo ndo significa que seja uma abertura s6 com qualidades; na
generalidade, na “abertura espanhola” (que é o caso) os grandes mestres seguem
geralmente outros rumos, embora campedes mundiais como Andersen e Karpov, além de
outros, ja tenham andado por aqui...



Il CASO - DESTABILIZACAO DO JOGO ADVERSARIO

E absolutamente correcta, muitas vezes, a utilizagio de pedes para (inclusive com
sacrificio) atacar pontos-chave da estrutura adversaria, os quais, uma vez “abalados”,
podem fazé-la ruir por completo. Os exemplos seguintes ( 23 4 esquerda e 24 A direita),
sdo elucidativos:

O exemplo 23 foi retirado duma partida Fisher-Spassky para o Campeonato do
Mundo, ¢ apresenta a posigdo ao fim do 1%° lance das negras; o exemplo 24 refere uma
partida Petrosian-Smyslov para o Campeonato da Rissia, também apos o 18° lance negro.

19. CxB , £&C 19. De4 , g6
20. e4!! | dS  (cS fica fraco) 20 Dgd , hS
21. f4 , De7 21. D3 , f5
22, €S , Tb8 (&6 fraco!) 22. Bc4d , TxT+
23. Bc4 ., Rh8 23. TxT . , Rf7
24, Dh3 , Cf8 24, e4!l , Df4
25, b3 as _ 25. Tel , Dg4
26. 5 , exf 26. exf! , DxB
27. Txf , Ch7 27. fxg+ , Re8
28. Tefl , Dd8 28. g7, es
29. Dg3 , Te7 29. Dxh+ , Rd7
30. ha! | Tbb7 (casol) 30. Tdl+ , Bdé6
31 eb , Tec? 3. Bxe , Cd4
32. DeS y De8 32. CxC ab.
33, a4 , Dd8

34, TIif3 ab.
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III CASO - PROMOCAO DUM PEAO A DAMA.

Considerarcmos um exemplo ficil (n° 25), um outre com alguma dificuldade (n® 26)

€ um outro ainda (n°27) que mostra como se pode ultrapassar uma barreira adversaria que
poderia parecer intransponivel. ..

b ¢

lance

No exemplo 25, a esquerda, temos:
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a b ¢ d e f g h

L. R47, Rgd; 2. Re8, Rhs; 3. f6, gxf; 4.Rf7, £5; 5. g7+, RAT, 6. g8=D+, Rh6;

2. Dy,
Se3..

, Rg8; 4;. f7+, Rh8; S. f8=D++.

Se 1. f6, Rg8 empata. Como treino, analise porqué...

No exemplo 26, a direita, temos:

1. Red, Re6; 2. fS+, Rf6; 3. Rf4, gb6; 4. g5+, Rf7, 5. 6, Re6; 6. Red, Rf7,
7. Re5, Rf8; 8. f7, Rxf, 9. Rd6, Rf8; 10. Re6, Rg7; 11. Re7, Rg8; 12. Rf5, Rh7;
13. Rf7, Rh8; 14. Rxg, Re8; 15. g7, RI7; 16. Rh7 e ganha.

S

e ajudar a promover o(s) seu(s).

3) c6 ..

Com as brancas a jogar, teremos 1. b6 !,-cxb; (ou axb, que € analogo!), 2

. e vai fazer dama e ganhar!

No exemplo 27, & esquerda a seguir a estas linhas, a) se jogam as negras, teremos o
.., ¢6! ; os pedes brancos ficam paralisados em breve, € o rei negro ird tomé-los

.ab , bxa;

O exemplo 28, que se apresenta a direita, ja pertence ao CASO seguinte...



[V - ATAQUES DIRECTOS AO REI

Por vezes, apos o roque do adversario, temos possibilidade de langar os nossos pedes
da mesma ala ao assalto directo do referido roque.

Isso pressupde no entanto 3 pontos-base :

a) Os nossos pedes deverdo ter a rectagnarda protegida por pegas nossas, que lhe
permitirdo suportar o combate frontal com os pedes do roque adverso.
Esta condi¢do verifica-se com muita frequéncia.

b) Também ¢é necessirio que as pegas inimigas tenham pouca capacidade de
movimentagdo, isto ¢, se encontrem um tanto ou quanto “presas”.
Esta condigdo também & usual.

¢) O centro deve estar dominado ou, de preferéncia, imobilizado.
E mais dificil a existéncia desta 3* condigfio (que quase implica a 2%) e, a ndo se
verificar a mesma, o ataque corre o risco de ser repelido... com baixas do atacante!...

Entdo mais vale pensar pa regra de Petrosian. “Ndo avangar nunca um pedo
desnecessariamente! Lembremos que nio pode recuar!”

Vejamos um exemplo (o n° 28). A
Partida para o0 Campeonato de Lisboa: posigdo ao fim do 8° lance das brancas. -
As negras deveriam jogar 8. ..., ¢6 (para contra-ataque e abertura de linhas na ala da
dama). Porém, jogam “s¢” 8. ..., a6!
E as 3 condigdes verificam-se!
9. g4, Rh8;10. h4, Cg8; 11. h5, gxh; 12. Txh, Cdf6 ; 13. Thl, Ce7; 14. g5,
Cfg8; 15.Dh2, h6 ; 16. gxh, Bf6 ; 17. h7 , aba. ‘




APONTAMENTOS DE XADREZ (12)

AS 3 FASES DO JOGO

Normalmente, definem-se 3 fases no decorrer duma partida de xadrez. Por ordem,
teremos : abertura, jogo médio e final.

Definiremos abertura como a fase do jogo em que os participantes, partindo do 1°
lance, vdo “desenvolver” (tirar da posi¢do inicial) as pegas, dirigindo-as para locais que
consideram correctos, de acordo com uma escolha feita previamente, € onde as mesmas
pecas poderdo actuar com a mobilidade e influéncia possibilitadas pelos lances exegutados
pelo adversario. '

Diz-se terminada a abertura quando se pds o rei em seguranga e se desenvolveram
todas as pegas.

Definiremos final como a fase do jogo em que, além dos reis e pedes, ndo haja da
parte de nenhum dos contendores, mais de 2 pegas (sendo uma delas a dama), ou mais de 3
pegas (nenhuma sendo a dama)...

Definiremos jogo médio como a fase que vai do fim da abertura até 4 entrada no
final.

Posteriormente, daremos os detalhes destes conceitos.

25
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APONTAMENTOS DE XADREZ (13)

A ABERTURA

J4 atras definimos a abertura como a sequéncia de lances efectuados desde o inicio
até obter a colocagio das pegas em pontos previamente escolhidos, com a possivel

conjugacdo entre as mesmas, além de se obter a colocagdo do rei em segurancga, apos
(normalmente) o roque.

Vejamos algumas regras gerais sobre as aberturas :

1) Dois pedes devem ser movidos, cada um dcies proporcionando abertura a uma
diagonal de diferente cor, as quais sirvam para o deslocamento dos bispos.
Dum modo geral, movimentos de pedes em detrimento do movimento das pegas sdo

contraproducentes; porém, se com eles se pretende dominar o centro, podem ser
aceitaveis.

2) Os cavalos devem, se possivel, ser movimentados antes dos bispos, tendo como

“casas” preferenciais f3 e ¢3 com brancas (ou f6 ¢ ¢6 com negras), aceitando-se porém,
muitas vezes, €2 ¢ d2 (ou €7 e d7).

3) Virias casas s3o possiveis para a dama, sendo as mais usuais c2 e €2 (ou c7 ¢ €7);
A seguir, podemos considerar d2, a4 e b3 ( ou d7, a5 e b6). Claro que a dama n#o deve
bloquear a saida dos bispos, mas ser posterior o seu movimento.

Os movimentos ultimamente indicados refrem-se a locais donde muitas vezes a

dama vem a ser rechagada. ..

4) Os bispos, como j& vimos, tém varios possiveis bons lances a sua disposi¢ao.

5) Nenhuma pega, em principio, se deve deslocar mais que uma vez, a menos que
atacada por peidio; nesse caso nio had problema, pois o adversario também ndo deslocou
pega.

6) O rei deve, em geral, rocar, lembrando-nos que o grande roque, pelo isolamento

do pedo de torre de dama, ocasiona muitas vezes, o consumo de mais um tempo, para
possivel defesa do mesmo.

7) As torres, assim, ficam em comunicagio e com amplo espago para manobra.
NOTA 1 : Tentar nfio “abandonar” o dominio do centro ao adversario.

NOTA 2 : Atengdo & possivel cravagem das pegas.



Vejamos dois exemplos simples
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No exemplo 29, a esquerda, vemos que, em poucos lances, se atingiu completo
desenvolvimento; ndo significa que seja uma abertura que traga vantagens especiais,

apenas se apresenta como exemplo do atras dito.

Jogou-se : 1. e4, e5; 2. Cf3, Cc6; 3. Be4, BeS; 4. Ce3, Cf6; S. d3, 0-0; 6. 0-0, d6;

7. Bg5, Be6; 8. Bb3, De7; 9. De2.

E, no exemplo 30, a direita, jogou-se (e mal do lado das negras!) :
1. ed,e5; 2. Cf3,d6(?7); 3.Bc4, h6(?); 4. Cc3, Bgd(?); 5. Cxe, BxD; 6. Bxft; Re7;

7. CdS++

As negras ndo respeitaram a regra 1 nos lances 2 e 3, nem a regra 2 no lance 4!...

Ainda antes de passarmos ao capitulo seguinte, consideremos a classificagio usual

das aberturas:
ABERTAS.
Comegam por 1. e4, e5; ...
SEMI-ABERTAS
1. ed, outro lance diferente de e5;...
FECHADAS
I. lance diferente de e4, ...



APONTAMENTOS DE XADREZ (14)

A ESCOLHA DA ABERTURA

E neste ponto que, provavelmente, mais se faz sentir a perda de entusiasmo dos
iniciados.

Inevitavelmente, estes cometen erros de base e tropegam em ciladas, o que os
desanima; por outro lado, ao depararem com uma “infinidade™ de livros de teoria sobre as
aberturas, adquirem a sensagdo de impossibilidade de aprendizagem das mesmas... € dai o
natural desanimo. .

Nio se pode negar que ha que estudar as aberturas, mas vamos ver como, numa
primeira fase, tal se pode minimizar. '

O que o principiante deve pretender €, mais que ganhar o jogo nas aberturas, nao o
perder logo de entrada. O resto vird com a continuagio...

Vamos tentar ver como ladear o problema...

Cohsideremos o caso de jogar com BRANCAS:

Entiio o jogador escolhe, por exemplo “sempre” 1. e4. (... pelo menos na sua fase de
iniciado!).

Donde se vé que ndo é absolutamente necessario, para jogar com brancas, estudar as
aberturas fechadas.
O adversario ira, normalmente, responder:

1. ...., e5; oul.....,e6; ou 1. ....,c5; ou L. ...., Cf6; ou 1. ..., d6; oul. ..., c6.

28

Devemos, para cada caso, escolher o nosso 2° lance numa variante que ndo admita

muitas ciladas e sub-divisGes.

Por exemplo, e correspondendo 4 mesma ordem dos lances anteriores das negras:

2. Cf3; 2.d4;2.; 2.Cf3; 2.e5; 2.d4; 2.44..

E, ainda mantendo a ordem anterior, se : ‘

2. ., Cf6 ou Cc6; 2. ...., d5; 2. ...., Cc6 ou 6 ou d6; 2....., Cd5; ou2....., Cf6;
ou 2. ...., d5; entdo jogaremos :

3. Cc3; 3.exd; 3. d4; 3.d4; 3.Cc3; 3.exd;

Passamos assim, com tranquilidade, os 3 primeiros lances das aberturas “Espanhola”
(ou “4 Cavalos” ou “Italiana”), “Francesa”, “Siciliana”, “Aleckine”, “Pirc” ou “Caro-
Kann”).

Nio teremos ganho vantagem, mas ficimos em igualdade, e, jogando com cuidado e
seguindo as regras vistas no capitulo anterior, equilibraremos o jogo... com jogadores do
nosso nivel ou mesmo um pouco acima!

Ir além dessa pretensdo, ja nd0 nos parece muito viavel! Relembramos que a ideia
ndio é vencer na abertura... mas sim no sair derrotado logo na abertura!

Consideremos o caso de jogarmos com NEGRAS :
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O nosso adversario poderd, em principio, jegar :
(A) I.e4 ou (B)1.d40u(C) 1.c4 ou (D) 1.4 ou (E) 1. b4 ou (F) 1.Cf3.
Escolhamos uma resposta, ¢ igualmente aos seus mais provaveis seguimentos:

(A) 1.e4,c06;2.d4,dS; ... caindo na defesa francesa.

(B) 1.d4,¢6;2.¢4,dS; ... idem.

(C) 1.c4,c5; 2. Cf3,Cf6; ... corresponde a varias aberturas.
(D) 1.f4,ds; 2. Cf3, Cf6; ... abertura Bird.

(E) 1.b4,e6;2.a3. Cf6; ... abertura polaca.

(F) 1.Cf3, Cf6; 2. d4, d5 .. corresponde a varias aberturas.

Os lances indicados sdo apenas um exemplo; apresentei-os apenas porque sio do
tipo, a meu ver, aconselhével para iniciados.

Isto porque ddo uma certa “estabilidade™ a ambos os lados, tendem a fugir da maior
parte das ciladas, e permitem continuar a seguir a abertura com trocas mais ou: menos
tranquilas e... a usar o desenvolvimento das peg;as conforme as regras indicadas no
capitulo antenor'

Trata-se de um conselho muito ligeiro, que de modo nenhum dispensa o estudo das
aberturas. Porém... ¢ um comego!

E ndo nos preocupemos com eventuais desaires: vamos estudar, com mais
proiundidade, cada abertura por sua vez... € os resultados irdo aparecendo!




APONTAMENTOS DE XADREZ (15)

0 JOGO MEDIO

Apés a abertura, mais ou menos estudada e preparada por ambos os contendores,
entra-se numa importante fase da partida - o “jogo médio” - na qual os jogadores, pelo
enorme numero de possibilidades diversas e hipoteses de combinagdes, podem dar largas &

sua imaginag#o e capacidade, tentando conseguir uma vantagem, o que pode ser obtido em
2 tipos complementares :

1. Vantagem material ou posicional de tal ordem que leve o adversario a abandonar.

2. Melhor posigio para o final, resultante das trocas de pegas que se vierem a
efectuar.

Embora o primeiro desiderato seja desejavel, nem sempre € possivel, pelo que se

recomenda ao jogador iniciado que, ao utilizar manobras tacticas no jogo médio, ndo
descure o segundo ponto.

Para 0 jogo médio ndo podemos (de certo modo felizmente!...) fixar regras que
garantam adquirir-se vantagem. As possibilidaddes sdo vastas e cada jogador pode utilizar
as suas concepgdes pessoais e a sua intuigo.

Parte das regras possiveis ja foram vistas durante a andlise feita as pegas e seus
movimentos.

Nos capitulos scgumt&s detalharemos mais em pormenor algumas das “posi¢oes
chave” e das regras mais frequentes para execugio no jogo médio...

4
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APONTAMENTOS DE XADREZ (16)

O CHEQUE

E por demais frequente assistirmos a jogos em que um Jjogador principiante da
cheques ao rei, pelo evidente e simples prazer de dar esses mesmos cheques!...

Claro que todos sabem que ndo ganha a partida o jogador que d4 mais cheques, e
podemos mesmo crer que € do conhecimento desses adeptos entusiastas o facto de que taxs
cheques sdo por vezes ndo sé initeis ... como até prejudiciais!

A “tentagdo” €, porém, dcmablado forte...

Quando deve ser dado cheque ao rei adverso?
Tentemos fixar algumas regras a esse respeito.

1. O cheque ao rei deve dar-se quando esse lance faz parte dum conjunto de
movimentos ticticos a efectuar, e que constituem uma combinagio previamente fixada,

que pode levar a0 mate em si, a0 ganho material de pegas ou pedes, ou a restrigdo da
posic¢do do jogo do adversario.

2. Igualmente € de executar o cheque S€ a nossa pega, apds o mesmo, fica colocada
em boa posi¢do, permitindo-nos assim, apds o desvio do rei ou a interposigio de peca ou
pedo, voltarmos a jogar e a escolher portanto o lance.

3. Um jogador mais evoluido executa por vezes o critério de dar cheque apenas para
colocar uma pega num ponto que lhe interessa para um certo plano estratégico, ¢ desse
modo “disfar¢ar” a finalidade principal do movimento executado.

4. Falamos atras da importincia e forga do rei no final. Quando nos aproximamos do
termo do jogo, sucede por vezes ser util dar um cheque ao rei, que, ao desviar-se, ﬁque
com o caminho mais restringido e portanto em inferioridade nesse final.

Resumindo : parece haver virios motivos para utilizar o argumento do “cheque ao
rei”, mas o Unico que parece erréneo € usa-lo como... o prazer de dar cheque!...

i
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A PECA CRAVADA

Ja num ou noutro exemplo anterior focamos alguns casos de cravagens, com especial
relevo para o exemplo 17, em que apresentamos o caso de um “ganho-extra” numa delas. ..

Mais do que a inteng@o de ganhar vantagem material, a cravagem pressupde ideias
de entorpecimento ao desenvolvimento do adversario, muitas vezes uma ala de pedes.

Com certa frequéncia, porém, a vantagem material surge de combinagfo tactica adequada.

Para ja, fixemos que, para existir uma cravagem, sdo precisas 3 pecas (ou pedes) : a
que crava (do jogador A), a que € cravada (do jogador B) e aquela que fica “atras” desta
(também do jogador B), sendo a ultima normalmente de grande valor - rei, dama ou
mesmo torre.

Para isso, deverdo estar as 3 na mesma diagonal ou na mesma coluna, tal como esta

focado no diagrama 31, com um exemplo a esquerda e outro a direita, cada qual em seu
“meio-tabuleiro”.

Também considerando como separadas as duas metades do tabuleiro, no diagrama
32, temos dois casos de cravagem:

A esquerda, temos: 1. TxB, bxT; 2. b6, aproveitando a torre cravada...
A direita, temos: 1. Thl, g6; 2.g4, aproveitando o cavalo cravado...

Diagrama 31 Diagrama 32
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Antes de apresentar um outro exemplo de cravagem vantajosa, anotemos porém que
alguns cuidados s¢ devem ter nas cravagens, pois nem sempre sdo cficazes; por vezes
3 . - r7s " ’ ’

podem proporcionar algumas desagradaveis surpresas”! ...

Vejamos o cexemplo 33, em baixo a esquerda, ¢ o perigo de uma cravagem
“corriqueira”, ainda na abertura!

Mas vejamos também uma combinaglo tactica com cravagem duas vezes utilizada
no mesmo ponto, numa partida em torneio do Inatel (exemplo 34).
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Exemplo 33: Apés 1. e4, €6; 2. d4, dS; 3. Cd2, c5; 4. exd, exd; 5. dxc, Bxc; 6. Cb3,
Bb6; 7. Cf3, Cf6: as brancas jogaram 8. Bg5? (cravagem “automatica e irreflectida™) ao

que se seguiu 8. ...., Bxf+; 9. RxB, Ce4+; 10. Rgl, CxB ... € as brancas perderam um
pedo e um desenvolvimento harmonioso!

No exemplo 34, tivemos : 1. Cg5, O-O (sem recear perder T e P po troca com B e C);

"Porém : 2. Bxf+!, TxB; 3. Db3 (crava a torre), De8; 4. Tc7 (crava o bispo), Ba6; 5. CxT!,
"DxC; 6.TxB, aba.

No exemplo 35, que se encontra na pagina seguinte, num encontro jogado para o
“Interzonal”, em Leninegrado, entre Tukmatov, com brancas, e Karpov, com pretas, e
partindo da posigdo do diagrama, as brancas jogaram 1. Tb7 e as negras responderam Te7;
seguiu-se 2. Tb8+, Rh7 (“fugindo” & cravagem do bispo branco); 3. Rfl! (Uma
“armadilha”, pois 3. ...., Ted4 ou 3. ..., Tb2 seriam respondidos por 4. Dg6+!

Ese4. ..., fxD; 5. Bg8+ e empate por cheque perpétuo!

Oused4. ..., DxD, 5. &xD+, Rxg; 6. B¢c2! Recupera a qualidade...

(O que também se conseguia com 6. Bxf7+, com final de torre ¢ pedes em
igualdade).
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APONTAMENTOS DE XADREZ (18)

O “SACRIFiCIO”

Termo utilizado frequentes vezes, € significativo de uma perda material por parte de
um dos opositores, com a finalidade de: 1) proceder a uma combinagio tactica, usualmente
com ganho material, mais raramente com vantagem posicional, pensada para dai a poucos
lances; 2) para evitar consequéncias ainda mais desagradaveis, ou seja, escolhendo um mal
menor; 3) com o fito de obter uma vantagem posicional a maior ou menor prazo.

Caso 1 : Sacrificio tactico

Sdo casos por demais conhecidos, utilizados por todos os jogadores a partir dum
nivel de experiéncia ainda de certo modo incipiente; ndo sdo um “sacrificio”, mas um
conjunto de trocas a curto prazo com aquisi¢io de vantagem!

Mostraremos dois exemplos, o exemplo 36, em baixo a esquerda, com as negras
dirigidas por Naidorf, ¢ o exemplo 37, 4 direita, partida em torneio do Inatel.

Exemplo 36 : 1. ..., £31; 2. Del (para ufio perder o bispo...), TxB!; 3. DT, DxXT!! ;
4. TxD, f2; e as brancas abandonam.

Exemplo 37 : As brancas aparentam certa iniciativa, embora estejam numa situagao
de desvantagem material; mas ndo vale pensar nisso, pois : 1. ...., Cf3!!; 2. gxC (para ndo
perder a dama), Dxh; (ameagando mate com Tg8 ou Tdl). E o mate imediato sé pode ser
impedido com 2. Te7, posterior interposi¢do da dama, e sua perda em troca da torre!...
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Caso 2 : Escolha do mal menor.

Os dois diagramas scguintes referem-s¢ ao mesmo jogo, travado entre Capablanca
com brancas e Janowski com negras, sendo o diagrama 38, a esquerda, referente a posigio
apds o 12° lance branco ¢ o diagrama 39, a dircita, apos o 28° lance das brancas.

Temos no primeiro diagrama : 12. ..., g6 (¢ as negras-oferecem a qualidade para
terem ataque & ndo serem “esmagadas”); 13. Bh6, Cc5; 14. Td2, Tb8; 15. Cdl, Tb4; 16.
c4, Ce6; 17. BxT, DxB; 18. Ce3, Cd4; 19. Dd1, c5; 20. b3, TbS; 21. g3, £5; 22. exf, gxfl;
23. Cc2, f4; 24. CxC, cxC; 25. DhS, Bb7, 26. Tel, c5; 27. £3, Te8; 28. Tde2, Te6; (¢ é a
vez das brancas devolverem a qualidade, para evitar um mal maior, que é a continuaggo do
ataque das negras) 29. Txe!, BxT; 30. TxB, Thé, 31. De8... e foi com muita dificuldade
que as brancas vieram a vencer...

Na mesma partida, um adversario de cada vez sacrificou a qualidade como um mal
menor! Para os jogadores menos experientes e qualificados, hd uma enorme inibigdo em
executar tal tipo de sacrificios, dado o “terror” da inferioridade material!... No entanto,
por vezes, podera ser a melhor solugio para se adquirir ataque € iniciativa. ..

b ¢ d e f g h

3° Caso : Obtengdo de vantagem posicional

Sendo seguramente o mais dificil caminho a ser escolhido pelos executantes de nivel
menos elevado, é-0 com relativa frequéncia pelos mestres, cuja visdo das possibilidades
potenciais duma posi¢do € uma das mais caracteristicas diferengas da razio pela qual
sd0... mestres!

Apresentaremos 4 exemplos na proxima pagina: o exemplo 40, a esquerda em cima,

‘apresenta uma partida da final mundial entre Botvinik e Tahl apds o 21° lance das brancas;
o diagrama 41, a direita em cima, uma partida de Fischer, com negras, ao jogar o seu 43°
lance contra Gligoric; o diagrama 42, & esquerda em baixo, de novo Fischer, agora com
brancas, apds o 11° lance das negras, conduzidas por Rubinetti; e, & direita em baixo, para
ndo variar, ainda Fischer (e que melhor exemplo?!) com brancas, contra Addison, onde
sacrifica a qualidade ao lance 21, apds sacrificios anteriores de pedes aos lances 7 € 18,
ambas as vezes para ganhar vantagem posicional! :
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No diagrama 40, Tahl jogou : 21. ...
mais forte!); 24. Tabl, f3!; 25. TxD (melhor seria Bxfl), fxD; 26. Tb3, Td4; 27. Bel,
Be5+; 28. Rgl, Bf4 etc. Apesar do fraco lance 28 das negras, acabaram por ganhar...

Melhor teria sido, no entanto, 28. ..
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., Cfal; 22, gxC, exf; 23. Bd2, Dxb (Be5 sena

.., TxC; 29. TbxT, Tdl; 30. Tc4, Bb2! Mas nem

mesmo os campedes do mundo podem ver todas as combinagdes!...

No exemplo 41, Fischer recupera o pedo de atraso cedendo a qualidade 3 = R
Txh!!; 44. TxT, Tf2+; 45. Rg3, TxC; 46. Th8, Rxe; 47. Ta3, Tgl+! (afasta o rei e impede o
regresso da torre); 48. Rh2, Tcl; 49. Txa, Tc2+; 50. Rhl, c5; 51. Ta3, Rxf; 52. Th2, Tcl+;

53. Rg2, g4 ;

54. Thi, Tc2+: 55. RfL, Rg5; 56. Th8, £5; 57. Tg8+, Rh4; 58. Rel, f4;



S9.RAI, Tg2; 60. Tao, 3; 61. Tho1, Rg3; 62. Theo, RI4!; 63. a4, Tgl+; 64. Rd2, f2: 65.
T8+ RQ ¢ as brancas abandonam. .

Exemplo 42 : 12, BdS!!, exB; 13. exdt, Rd7; 14. b4!, Cad; 15. CxC, bxC: 16. c4,

Rc8; 17. Dxa, Dd7; 18. Db3, g5, 19. Bg3, (,hS 20. ¢5, dxc; 21. bxc, Dxd; 22. Te8+, Rd7;
23. Dad+, Bc6; 24. CxB, aba.

Finalmente o exemplo 43, em que vamos ver toda a partida : 1. e4, dS; 2. exd, Dxd;
3. Cc3, Dd8; 4. d4, Cf6; 5. Bed, Bf5?; 6. Df3!, Dc8; 7. Bg5 (“oferece™ o primeiro pedo...),
Bxc; 8. Tcl, Bg6; 9. Cge2, Cbd7; 10. O-0, e6; 11. BxC, gxB; 12. d5, e5; 13. Bb5, Be7; 14.
Cg3, a6; 15. Bd3, Dd8; 16. h4, h5; 17. Bf5!, Cb6; 18. Cced (“oferece™ o segundo pedo...),
Cxd; 19. Tfdl, c6; 20. Cc3, Db6; 21. TxC (nova “cferta™ a qualidade...), cxT; 22. Cxd,

Dxb; 23. Tbl, Dxa; 24. Txb, abandona.
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APONTAMENTOS DE XADREZ (19)

O “HOLE"

Usaremos, como ¢ habito nos livros de xadrez (embora em diversas linguas), a
designagdo inglesa de “hole™ para citar uma casa em frente de um pedo adversario e que
ndo possa vir a ser atacada por pedes do mesmo oponente. Trata-se portanto duma posigéo
existente mesmo em frente dum pedo “fraco”...

A colocagio duma pega nossa num “hole” deixado pelo adversario € normalmente
muito forte, e, principalmente se a pudermos apoiar por pedo ou pedes, muitas vezes €
decisiva.

Se tal oportunidade se nos deparar, devemos considerar o aproveitamento dum
“hole” deixado pelo nosso antagonista, €, bem assim, evitar pela movimentagdo dos nossos
pedes, a criagdo de tal deficiéncia no nosso campo, dada a provavel subsequente utilizagdo
pelo nosso contendor.

Verificaremos que esta circunstincia € bastante frequente em partidas de xadrez e
muitas vezes a encontraremos ao longo da nossa carreira de xadrezistas. ..

Vejamos uma partida de 1913, jogada por Capablanca, com brancas... Defesa
Francesa :

1. e4,e6; 2. d4, d5; 3. Cc3, dxe; 4. Cxe, Cd7

(Trata-se de uma variante menos utilizada...)

5. Cf3, Cf6; 6. CxC+, CxC; 7. CeS5, Bd6;

(O Cavalo em e5 ndo esta ainda num “hole”, pois as negras esto ainda a tempo de
jogar f6; mas as brancas vdo conduzir as pecas para obstar a este Gltimo lance citado.. .)

8. Df3, c6; (ambos os lances poderiam ser melhores: BgS e c5, respectivamene,
seriam Superiores...)

9. ¢3, 0-0; 10. Bg5, Be7; 11. Bd3, Ce8; 12. Dh3!, f5;
(E j& esta! As brancas niio tém ataque imediato, mas t€m o “hole™)

A posiciio resultante é visivel na pagina seguinte (diagrama 44)

13. BxB, DxB; 14. 0-0O, Tf6; 15. Tfel, Cd6; 16. Te2, Bd7; 17. Tael, Te8:; 18. c4,
Cf7; 19. d5!, CxC, 20. TxC... e é a torre que vai ocupar o “hole”...
14.
A nova posi¢cdo, sem com o “hole” dominado, consta do exemplo 45, também
visivel na pagina seguinte.

20. ..... g6; 21. Dh4, Rg7: 22. Dd4, ¢5; 23. Dc3, b6, 24. dxe, Bel: 25. Be2!, Bxe; 26.
- Bf3, Rf7; 27 BdS!, Dd6; 28. De3, Te7; 29. (mudanga de zona a atacar!) Dhé6!, Rg8; 30.
(apés paralizagdo das negras!) h4, a6; 31. b5, f4; 32. hxg, hxg; 33. TxB, abandona...
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APONTAMENTOS DE XADREZ (20)

A PECA NAO PROTEGIDA

Durante o desenvolvimento da abertura e, quando possivel, no jogo médio, devemos
ligar e apoiar mutuamente as nossas pegas.
De facto, isso justifica que, por exemplo, se desenvolva a dama para deixar as torres

em mutuo apoio, ou a preferivel saida do cavalo pela 3* posigdo da coluna do bispo onde €
apoiado por pedes, etc...

Uma pega nfo protegida € um convite ao adversario para um ataque duplo ou uma
combinagao.

Claro que ndo € possivel seguir sempre aquela regra, essencialmente quando se esta

langado ao ataque, mas as vantagens sdo muitas vezes superiores a0 que a posi¢do aparenta
a primeira vista. ..

Veremos dois casos relativamente simples, exemplos 46 e 47.
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No exemplo 46 jogam as negras, que t&m todas as pegas protegidas; porém a dama
branca ndo esta!... Temos : 1. ...., TxT+; 2. TxT, Te2!; 3. DxD, TxT+; 4. Rh2, gxD...

E, no exemplo 47, 1. Td1, Da5 (O cavalo em c6 ‘defende(?) o bispo em €7); 2. h4,
Ced?; 3. CdxC, bxC; 4. BxB.

Neste caso, a defesa da pega em risco estava a ser entregue a ... uma peca em risco!




APONTAMENTOS DE XADREZ (21)

A TROCA DE PECAS

Um dos pontos que se apresenta mais duvidoso no espirito do principiante &
determinar em que momento deve, ou pelo contrario ndo deve, trocar pegas.

Eliminando o caso especifico da troca com inerente vantagem material, diremos que
€ vantajoso trocar pegas, ndo advindo dai - conforme regras j4 mencionadas - debilidades
posicionais, nos casos seguintes :

Caso 1) Quando ja possuimos vantagem material, procurando assim um final de facil
ganho. o

Esta regra pode ndo ser viavel em certos casos; por exemplo, se tivermos duas torres
e quatro pedes contra duas torres e trés pedes, proceder a trocas até termos uma torre e

pedo contra torre, deve apenas, na maioria dos casos, originar 0 empate, como se vé€ no
estudo dos finais de torres.

Caso 2) Quando ndo queremos retroceder, porque pode representar a perda da
iniciativa.
R At e e s P 5 5
Lembremos que, apos esse retrocesso, o lance seguinte pertence ao adversario; por
outro lado, se jogarmos primeiro as trocas, somos nds a escolber a continuagdo. ..

Caso 3) Quando, na “zona de accdo” do desenrolar do jogo, temos supernonadade
matenal.

Temos os diagramas seguintes, 48 a esquerda (caso 1) e 49 a direita (caso 3) :
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No exemplo 48, as negras jogaram : |. ..., Tcl (ameagam mate ou, N0 minimo,
ganhar o cavalo! E portanto for¢am a troca...); 2. TXT, DxT+; 3. Rh2, Dd2+: 4. Rg3,
Del+; 5. Rg2, Ded+ (nova e definitiva troca!) ; 6. DxD, dxD e final facilimo de ganhar!

No exemplo 49, aproveita-se a superioridade material na ala do rei : 1. Tdgl+, Tg7,
TxT+, RxT; 3. Dg5+, Rf8; 4. Tt1+...

Caso 4) Para obter um final do par de bispos contra par de cavalos. para mais se
houver pedes nas duas alas...

Ver-se-a o exemplo 50, a esquerda em baixo, referente a este caso...

Exempio 50 : 1. ...., Cf2+!; 2. BxC, DxB; 3. Dfl, CxB: 4. cxC, DxD+; 5. TxD, e5. E
as negras ganharam o teoricamente favoravel final. ..

Caso _5) Para tentar obter um final de dama e cavalo contra dama e bispo,
normalmente favora.el ao primeiro par...

Caso 6) Para fazer desaparecer uma peca adversdria bem colocada, em troca duma
nossa equivalente, e mais deficientemente colocada...

Caso 7) Para debilitar os pedes adversarios...
Como observaremos no exemplo 51, a direita em baixo...

Exemplo 51 : 1. Cg5, Cg67 (Muito melhor tenia sido Bf5); 2. CxB, fxC; 3. Bd3!, Df7,
4. BxC, DxB; 5. DxD, hxD; 6. Bf4 com vantagem...

W A L N X
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APONTAMENTOS DE XADREZ (22)

GUARDAR O REI

Ja atrés, no capitulo 6, que se dedicava ao REI, apreseniamos umas tantas regras, nio
totalmente rigidas, como alids de costume o nio sdo...

Antes mesmo de termos definido essas regras, em numero de seis, afirmamos que o
rei deve apresentar, de acordo com o desenrolar da partida, duas atitudes distintas:

A - Do inicio do jogo até “certo momento”, o rei deve ser resguardado e protegido
quanto possivel, de modo a dificultar ataques directos das pegas adversarias.

Para esse fim, os roques, com maior incidéncia no roque pequeno, tém uma
utilizagdo sobremaneira vantajosa.

B - A partir de “certo momento”, o rei deve abandonar as cautelas defensivas e
aventurar-se na luta aberta.

No entanto, € porque é muito usual rocar cedo e/ou proteger o rei no inicio do jogo,
foi nossa intengdo lembrar que o rei pode a partir de “certo momento” (“momento” que é
dificil de definir!...) entrar na luta directa e os dois exemplos entio apresentados
mostravam isso mesmo! Na verdade, eram exemplos da atitude B! ...

Mostraremos mais dois exemplos, o exemplo 52, 4 esquerda, que nos volta a mostrar
um rei lutador (atitude B) e o exemplo 53, 4 direita, em que, pelo contrario, era necessario
usar a atitude A, e qual o “prego” que se pagou por ndo o ter feito!. ..
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Exemplo 52: As brancas apresentam a vantagem dum pefo, mas as negras, que
Jjogardo primeiro, t€m boas hipdteses... 1. ..., RfS; 2. g4+ Re6; 3. Dd2, Dd3!: 4. De3t,
Dbl; 5. 31, Dxb (para garantir pedes passados); 6. Dxet+, Rd7; 7. Rg3! (jogando na
diagonal, apoia o avango dos seus pedes... ¢ aproxima-se da perigosa coluna b), Dc3; 8.
DeS5, b4 (avanga o perigoso pefio b); 9. Dxg+, Re8 (o rei devia ir a luta!) 10. Df8+, Re7,
11. Df7+, Rc8; 12. g5! (e o pedo b ndo pode avangar, pois é s6 fazer contas para ver quem
promove primeiro!), Dxd; 13. g6!, Dgl+ (¢ a dama negra entra nos cheques, pois as
brancas estdio mais avangadas para a promogdo!...) 14. Rf4 (desviar dos cheques pode ndo
bastar, vamos ao ataque dos pedes negros!), Dcl+; 15. Rf5, Dc2+; 16. ReS, Dh2+; 17.
Rd4, Dd2+; 18. Rc5, De3+ ; 19. Rb6, Dd4+; 20. Rxc (e vai um!), Dc3+; 21. Rb5, b3; 22.
g7!, De5+; 23. Ra4, Dd4+; 24. Rxb (e vdo os dois!), Dd3+; 25. Rb4, Dbl+; 26. Rc5
(retorno aos seus!), Dc2+; 27. Dc4, Df5+; 28. Rd6+, Rb7; 29. Dc6+, Ra7; 30. Dd7+,
abandona.

Um exemplo instrutivo; mas o seguinte ndo o é menos!

Exemplo 53: As brancas estdo melhor desenvolvidas; no entanto, as negras usando
0-0-0 ou, de preferéncia O-O, podem perfeitamente lutar!... Nem dS seria de temer, ap0s
o roque... Mas, por optimismo injustificado ou total inconsciéncia da posigdo, decidiram
jogar : 1. ..., b5?7; (e veio o merecido castigo!) 2. Cxe!, Rd7; 2. Cc5+, Rc7; 3. Bxf, BfS;
4. g4, Bd7; 5. g5, CdS; 6. BxC, cxB; 7. Te5, hxg;, 8. Dxg, Rc6; 9. Dxg, Txh; 10. Te6!,
abandona...

Com tantas pegas brancas, e ainda por cima centralizadas, atacar sem guardar o rei?
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Al’ON'l'AMlNl()b l)l< ‘(AI)REZ (23)

LSTRUTURAS DE PEOES

Um dos problemas que se pdem mais frequentemente aos iniciados ¢ a decisdo sobre
0s movimentos a executar € a estrutura a criar no que diz respeito aos seus proprios pedes.

Ndo trataremos agora da utilizag@o de pedes em finais,assunto que reservaremos para
outro momento, nem ainda da existéncia de pedes dobrados, pedes isolados, etc.

Vamos supor que um determinado jogador dispde de 4 pedes: 1 na coluna do cavalo
de dama, 1 na do bispo de dama, mais 1 na de dama, e 1 finalmente na de rei...
Consideremos ainda que que, ao jogador, era possivel mover os seus pedes até os colocar
na posigdo ideal. Como os colocaria no tabuleiro?

Os diagramas seguintes mostram 4 posigdes distintas dos pedes, indicando-se com
pontos negros, em cada esquema, as casas do tabuleiro que os pedes “protegem” ou
“ameagam”, conforme a fase do encontro em que estdo envolvidos.

Os dois diagramas iniciais representam as duas primeiras solugdes que o jogador
imaginou e que denominaremos de estruturas “em cadeia” ¢ “em linha quebrada”...

EM CADEIA EM LINHA QUEBRADA
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No caso da estrutura de pedes “em cadeia”, cada um apoia o seguinte, excepto o
primeiro (0 menos avangado) que nio ¢ apoiado por nenhum, € o ultimo, que ndo apoia
nenhum companheiro. O diagrama ¢ elucidativo : os pedes estdo todos na mesma diagonal.

No diagrama que representa “a linha quebrada” e que faz lembrar uma linha
geométrica desse nome, vé-se que cada pedo procura apoiar ou ser apoiado por um colega :
todos ocupam casas da mesma cor.
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Os dois diagramas seguintes apresentam as outras du

| | . as solugdes que foram
imaginadas ¢ que designarcmos por estruturas “irregular” ¢ “fle

xivel”. .

IRREGULAR FLEXIVEL
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No caso da estrutura “irregular”, e como o proprio nome indica, os pedes dispdem-se
irregularmente, sem preocupac¢do de maior em se apoiarem ou se protegerem. Nenhuma
figura geométrica ¢ recordada com esta configuragio.

—_
UQ
=

Quando da estrutura “flexivel”, os pedes apresentam um misto de apoio e posigdes
de “encosto” lateral. Também aqui, a formagdo faz lembrar uma linha quebrada, se bem
que, neste caso, possuindo segmentos horizontais.

PGe-se agora a pergunta : qual ¢ a preferivel?

Analisemos, relembrando mais uma vez que ndo hé regra de fixidez absoluta em
xadrez, € que uma estrutura de pedes - o exemplo em causa - é boa ou ma conforme a

posigio relativa do adversario e os fins em vista, em momento determinado do jogo.
Assim :

Contemos as casas que, em cada estrutura, os quatro pedes protegem. Teremos
IRREGULAR (7), FLEXIVEL (6), EM CADEIA (5), LINHA QUEBRADA (5)...

Vejamos em que casos € protegida uma zona compacta e relativamente vasta do
tabuleiro (sem hiatos, portanto). A analise dara FLEXIVEL > IRREGULAR > EM
CADEIA > LINHA QUEBRADA... '

Imaginemos uma torre adversaria em a8 ou h8, a mover-se nessa primeira fila negra.
Nas estruturas EM CADEIA e FLEXIVEL, s6 pode atacar um pedo sem defesa imediata
deste; nas outras duas estruturas pode atacar assim dois pedes... :



Portanto : FLEXIVEL = M CADEIA > LINHA QUEBRADA = [RREGULAR.

Tomemos um cavalo das negras, com as brancas a jogar e ndo considerando outras
pegas. Na estrutura EM CADEIA, ganha decerto um pedo, se colocado em d2 ou a5; na
FLEXIVEL ganha-o sc colocado em d2, a5, ¢6 ou f3; na LINHA QUEBRADA, devera
partir de c2, 5 ou dS; na IRREGULAR nio tem ponto de partida valido. ..

Logo : IRREGULAR > EM CADEIA > LINHA QUEBRADA > FLEX{VEL...

Suponhamos que temos pela nossa frente dois pedes ¢ o rei adverso, e nem apoio do
nosso rei. Embora nio seja ficil irmos aproximando um pedo da coroagdo, as
probabilidades sio maiores conforme indicado: FLEXIiVEL > IRREGULAR > EM
CADEIA > LINHA QUEBRADA...

Olhemos agora para os pedes fracos em cada estrutura, onde estdo assinalados com
uma o. A analise é imediata.

NOTA : Estamos a admitir a estrutura em si; a tansformar-se, por exemplo, de
irregular em flexivel, pelos avangos b4 e dS, as indicagdes efectuadas perdem validade ...

Na generalidade dos casos, assentemos porém que, por ordem de validade, temos:
FLEXIVEL > IRREGULAR > EM CADEIA > LINHA QUEBRADA. ..

Como exercicio de confirmagdo, verificar o seguinte : colocar, em cada tipo de
estrutura, 2, 3 ou 4 pedes pretos, um em cada coluna das ocupadas pelos pedes brancos,

sem poderem de imediato tomar ou ser tomados por estes, e com a finalidade de os
travarem.

Para o caso da “linha quebrada” bastam 2 pedes : em d5 e ¢6...

Para o0 caso da estrutura “em cadeia” sio precisos 3 pedes : em c5, d6, e7...
Igualmente para o caso da estrutura “irregular” : b4, c6, e7...

Mas para a estrutura “flexivel” s3o necessérios 4 pedes : b4, ¢6, d7,e7...

Outras analises ao cuidado do leitor. ..
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