Regulamento do Campeonato
Distrital Absoluto
2015 - 2016

7 e 8 de Maio de 2016

1 - CONDICOES GERAIS DE ORGANIZAGAO E DE PARTICIPACAO

O Campeonato Distrital Absoluto de Leiria 2015/2016, disputa-se na modalidade de partidas lentas
e é organizado sob a responsabilidade da Associacdo de Xadrez de Leiria, juntamente com Sport Operario
Marinhense.

A prova disputar-se-a nas instalacdes do Sport Operadrio, nos dias 7 e 8 Maio de 2016.

2 - INSCRICOES

Tém direito a participar nesta prova todos os jogadores filiados na FPX através da Associacdo de
Xadrez de Leiria. A participagdo na prova é gratuita, sendo a inscricdo atempada obrigatdria. Deste modo os
dirigentes da cada clube do distrito devem recolher junto dos seus jogadores as pretensdes para disputar
esta prova, e oficializar as inscricbes através do email da AXleiria, axleirial315@gmail.com,
disponibilizando para o efeito o maximo informacGes sobre os seus jogadores — nome, n? FPX, ELO e
escaldo. As inscricbes desta prova encontram-se abertas até as 22 horas do dia 5 de Maio de 2015.

3 - SISTEMA DE JOGO, CALENDARIO E HORARIO DAS SESSOES

3.1. SISTEMA DE JOGO - O campeonato serd organizado numa sé fase, em sistema suico de 5 sessdes, em
caso de jogarem 7 até 16 jogadores inclusive, e 6 sessOes acima de 16 jogadores. Caso o nimero total de
jogadores seja igual ou menor que 6, jogar-se-a em sistema de todos contra todos.

3.2. CALENDARIO E HORARIO DAS SESSOES
12 Sessdo — 10.00 — dia 07/05
22 Sess3o — 14.00 — dia 07/05
32 Sess3o —17.00 — dia 07/05
42 Sess3o — 10.00 — dia 08/05
52 Sessdo — 14.00 — dia 08/05
62 Sessdo — 17.00 — dia 08/05
Obs.: Caso sejam s6 5 sessOes, sera eliminada a sessdo das 10.00 do dia 08/05.

4 - RITMO E REGRAS ESPECIAIS DE JOGO

As partidas serdo disputadas ao ritmo de 60 minutos com 30 segundos de incremento por lance
jogador/partida.

Os acompanhantes dos jogadores e o publico que queiram presentear o evento, quando presente
no local de jogo, devem desligar ou colocar em modo siléncio os seus respetivos aparelhos eletrénicos, afim
de ndo perturbarem os jogos que estejam a decorrer.


mailto:axleiria1315@gmail.com

5 - SISTEMA DE DESEMPATE
Se suisso:

a) Resultado entre os jogadores empatados, desde que tenham jogado entre si [11];
b) Buchholz corrigido [37] (1,0,N,N,0,N) (a cortar o pior);

c¢) Buchholz completo [37] (0,0,N,N,O,N);

d) Sonneborn-Berger [52] (0,0,N,N,0,N,N);

e) Maior numero de vitdrias [12].

Se todos contra todos:

a) Resultado entre os jogadores empatados [11];
b) Sonneborn-Berger [52] (0,0,N,N,0,N,N);

c) Koya System [45];

d) Maior nimero de vitdrias [12];

e) Maior nimero de jogos de pretas [53].

6 - DIRECAO E ARBITRAGEM

6.1. A Direcdo da prova e arbitragem serdo nomeadas pela Direcao da AXL.

6.2. Os casos omissos serdo resolvidos pela arbitragem e pela Direccdo da prova, respeitando o
Regulamento de CompeticGes da FPX e as Regras do Jogo da FIDE.
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