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27 de Setembro, Guimarães
REGULAMENTO
A Associação de Xadrez do Distrito de Braga em colaboração com o Clube Escolar João de Meira, vai organizar o Campeonato Distrital de partidas rápidas por equipas, da época 2013-14, no dia 27 de Setembro de 2014, nas instalações do Agrupamento de Escolas da João de Meira, em Guimarães.
1. Destinatários: Podem participar equipas e jogadores de todos os clubes filiados na FPX e afectas à AXDB na época desportiva de 2013-2014.
2. Inscrições: são gratuitas e terminam no dia 26 de Setembro de 2012. As inscrições deverão ser enviadas pelos clubes para o e-mail: axdbragacompeticoes@gmail.com.
a. A lista ordenada dos participantes será publicada na página do chess-results.com e na página oficial da AXDB (http://axbraga.weebly.com), tanto quanto possível, até à véspera da competição.
b. O Diretor da prova poderá eventualmente aceitar transferências de jogadores já inscritos numa equipa para outra em que haja faltas de comparência e que, por via disso, teria que jogar com menos de 4 jogadores, desde que efetuadas até 10 minutos antes da hora marcada para a realização do emparceiramento e não afete a hora do seu início.
3. Sistema Competitivo: Suíço de 7 sessões, emparceirando-se na 1ª jornada as duas equipas de cada clube com maior ELO médio dos 4 jogadores com maior elo, ou em sistema de “todos contra todos” se o numero de equipas inscritas for igual ou inferior a 8 (Programa Swiss Manager, para efeitos de emparceiramento e classificação).
a. Cada clube filiado na AXDB poderá inscrever quantas equipas desejar, com um número máximo de 8 jogadores por equipa, desde que os jogadores se encontrem devidamente filiados na FPX/AXDB na época desportiva 2013-2014.
b. Cada equipa terá que nomear um Capitão, não tendo este que ser obrigatoriamente um jogador. Todos os restantes jogadores serão vice capitães.
4. Faltas de Comparência: Se, por qualquer motivo não imputável à organização, um atleta ou equipa se atrasar mais do que 03 minutos relativamente à hora prevista para o início do jogo, ser-lhe-á atribuída derrota por Falta de Comparência.
a. Serão eliminados da prova todas as equipas com 2ª ou mais faltas de comparência.
b. Não serão atribuídos byes para faltas previamente anunciadas.
5. Sistema de pontuação (match-points – critério 44 do Swiss-manager):
a. Vitória = 3 pontos
b. Empate = 2 pontos
c. Derrota = 1 pontos
d. Falta de comparência = 0 pontos
6. Critérios de Desempate:
a. Se Sistema Suíço:
i. (14) Resultado entre equipas empatadas;
ii. (01) Soma dos pontos em todos os tabuleiros dos jogos entre as equipas empatadas);
iii. (37) Bucholz completo;
iv. (24) Desempate BSV (1.º tab-100; 2.º tab-94; 3.º tab-90; 4.º tab-88);
v. Sorteio.
b. Se Sistema Round Robin:
i. (14) Resultado entre equipas empatadas; 
ii. (01) Soma dos pontos em todos os tabuleiros dos jogos entre as equipas empatadas);
iii. (?) Maior n.º de vitórias nos tabuleiros dos jogos entre equipas empatadas;
iv. (?) Maior n.º de vitórias nos tabuleiros em todos os jogos;
v. Sorteio.
7. Ritmo de Jogo: 05 minutos KO por jogador/equipa para terminar a partida.
8. Programa:
a. 09h30 – Início da acreditação dos participantes;
b. 09h50 – Sorteio Final / Saída do emparceiramento;
c. 10h00 – 1ª ronda
d. 12h00 – Fim da competição.
9. Prémios: 1º, 2º e 3º lugares da Classificação Geral Absoluta.
10. Direção  e Arbitragem da Prova:
a. Diretor; João Martinho
b. Árbitro Principal:  A nomear pelo Conselho Técnico da AXDB.
11. Casos omissos: Em tudo o omisso neste Regulamento prevalecerá o disposto no RC da FPX e nas regras do jogo da FIDE, cabendo à Direção e Arbitragem da Prova decidir sobre eventuais situações omissas após aplicação dos regulamentos referidos, bem como proceder a alterações que vierem a ser julgadas oportunas.
12. Comité de Apelo: Das decisões da Direção da Prova e Arbitragem que tenham implicações diretas no decurso da competição, o atleta ou representante do seu clube terá direito a recurso para o Comité de Apelo (a nomear antes do início da competição). 
13. Constituição Comité Apelo: 
a. Um Representante da AXDB;
b. O Diretor do Torneio;
c. O Árbitro principal:
d. Dois representantes dos atletas e dois suplentes.
14. Das decisões do Comité de Apelo não há direito a recurso.
15. A prova será proposta para efeitos de contabilização do respetivo elo FPX e FiDE.
16. A inscrição na prova implica o conhecimento e a aceitação deste Regulamento.
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