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O Swiss-manager € um programa de emparceirameiado @or Dipl. Ing. Heinz Herzog, da
Austria, e aprovado pela FIDE para torneios deeadkistindo em 3 versdes para download:

1. Verséo de demonstracéo, gratuita, apenas para@qoes/equipas no sistema “Round-
robin” e no sistema suico individual apenas perfaiter 4 rondas até ao limite de 50
participantes ou até a um maximo de 20 equipas;

2. Versao “light” permitindo o emparceiramento at§difadores e até 11 rondas. Custa
99 £.

3. Versdo completa, com possibilidade de organizaweios até 1200 participantes no
maximo de 46 rondas, no sistema suico, e até aasmo sistema de poule (round-
robin). Custa 199 € e carece de uma licenca que skvpedida ao autor do programa
por e-mail contra pagamento.

Eis alguns torneios geridos pelo Swiss-Manager:

‘€ International Chess-Results Server Chess-results.com - Base de dados de torneio - Windows In... [;]@
@ > b !E chess-results.com lV! B ||| X F‘l | £
Ficheiro Editar Wer Faworitos  Ferramentas  Ajuda .
x Google iv] 2 Pesquisar ~ 4+ G2~ cpr | P €4 = () Iniciar sessdo
';j;? Favoritos {.5 & sites Sugeridos +
@ International Chess-Results Server Ch.. T v Bl ) = - Pagna- Sequranga - Feramentas < @)e
i Esta pagina esta em |.ﬂg|ES_ Hretende traduzl-la
GOUS[E‘“ através da Barra de ferramentas do Google? Saiba | Traduzir | | Traduzir sempre Inglés |
mAais Mo estd em nolés? Ajnde-nos 4 melborar o servicn
Eis alguns torneios geridos pelo Swiss-Manager iA]
Nr. Tournament fed flag from to
1 world youth chess championship Ug-U18 2009 TUR [N 12.11.2009 22.11.2009
2 junior world chess championship U20 2009 ARG e _ 22,10.2009 03.11.2009
3 17th eurocpean team chess championship 2009 SREB 22.10.2009 30.10.2009
4 25th European Club Cup 2009 MED Eg 04.10.2009 10.10.2009 A
5 2009 China Nanjing Fearl Spring Chess Tournament CHN - 28.09.2009 09.10.2009 T
6 Nanjing 2005-2010 Wemeni s FIDE Grand Prix CHN - 28.09.2009 09.10.2009
7 Chinese Chess King CHN - 17.09.2009 24.09.2009
g8 2nd Women World Team Chess Championship CHHM - 02.09.2009 11.09.2009
9 16. Int. Offene Wiener Schachmeisterschaft 2009 A-Turnier AUT = 15.08.2009 23.08.2009
10 Jermuk FIDE Grand Prix 2009 - Tigran Petrosian 80 arv I 09.08.2009 23.08.2009
11 24th International Chess Tournament "Acropolis 2009" GRE E 10.08.2009 18.08.2009
12 Ziirich Open SUI n 09.08.2009 15.08.2008
13 CZECH OPEN 2009 "Pardubice Open" CZE h 24.07.2009 01.08.2009
14 KINGS TOURNAMENT - 3rd edition ROU I I 14.06.2009 25.06.2009
15 Sigeman & Co Chess Tournament 2009 SWE == 03.06.2009 07.06.20059
16 2th Asian Continental/Individual PHI , 13.05.2009 23.05.2009
17 39th International Chess Supertournament Bosna 2009 BIH kl 08.05.2009 138.05.2009
18 MITRCOPA 2009 S5LO i 09.05.2009 17.05.2009 a
19 FIDE Grand Prix 2009 REUS s 14.04,.2009 29.04.2008 ]
£ i | (]
Concluida @ Inkernet #g v | H®I100% -




Este programa esta protegido pela lei de direikoautor e pelos tratados internacionais. A re-
producao ou distribuicdo ndo autorizada deste progy ou parte dele, € uma violagéo da lei.
A utilizacdo do programa carece de uma licencacifipee que podera ser adquirida através do
seguinte enderecb:herzog@swiss-manager.at

Ao adquirir o programa o comprador aceita as ségsicondicoes:

1) O programa sera utilizado somente para torneiosdeez organizados ou dirigidos pe-
lo comprador (no nosso caso a FPX ou pelas Assisagob sua autorizacéo, para
provas oficiais ou oficializadas). A titulo de asidade , informa-se que cada usua-
rio/arbitro da FEDA deve adquirir uma licenca coatglanual por 15 €.

2) A excepcdo do estipulado na clausula 1, estaastitte proibido proporcionar a ter-
ceiros tanto o programa como o cdodigo de instalégédigo de 9 caracteres alfanumé-
ricos.

3) O programa pode-se instalar em mais computadooe€yemplo, PC doméstico e por-
tatil), de acordo com as clausulas 1 e 2.

O programa Swiss-manager é, actualmente, a fertameis poderosa, rapida e fiavel para
manuseamento dos torneios de xadrez.

O desenvolvimento deste programa tem uma longari@siue comecou em 1985. Em novem-
bro de 2009 foi publicada a versdo Unicode, capaaugortar linguas como o japonés ou chi-
nés. Como ambiente de programac¢éo usa actualm&uehpbi 2009 em lugar de Delphi 7. Es-
tima-se que o tempo total dedicado a este programi@ngo de 25 anos, ascenda a mais de
3000 horas.

Permite o processamento simultaneo de diversosits;refectua os emparceiramentos em
poucos segundos, facilita a introducéo rapida skeltados, disponibiliza, em qualguer momen-
to, listagens de todas as rondas.

Ao importar as listas FIDE, que ficam anexas agaima, absorve toda a informacéao detalhada
das listas oficiais, nomeadamente o nome, o ndeldificacdo de jogador (ID), o pais, o rating,
o titulo, a data de nascimento, a Federacéo a ppgador pertence, etc. Isto agiliza o processo
de introducéo de dados e minimiza os erros quetgatemente poderiam surgir. Por tudo isto, é
reconhecido e adoptado pela Federagéo Internadenéhdrez para efeitos de torneios com
contabilizacéo para Elo Fide e para atribuicdoatenas e titulos internacionais.

A instalagéo do programa pode fazer-se a partiictieiro: SwissManagerUniCodeSetup.exe
acedendo ao portdittp://swiss-manager.atabrindo-se a pagina principawiss-manager
Homepage / Downloatl

Com o explorador do Windows executa-se o progragaisdo as instrugdes de instalagdo. Os
ficheiros sdo instalados no disco duro no direot@i\Arquivos de progra-
ma\SwissManagerUniCode.



SwissManagerUmCode 8.0

SwissManagerUniCode 8.0

Publizher: Dipl. Ing. Heinz Herzog .
wieb site: http: Sz wizs-manager. ab
Email address: h.herzog@Eizwizs-manager. at

Tarma Quicklnstall will lead you through the steps required to
inztall or upgrade Swiszhd anagerUniCode 2.0 on your computer,

To continue, click Mest.

Copyright [c] 2009, Dipl. Ing. Heinz Herzog

Thiz program iz protected by copyright law and international
treaties. Unauthorized reproduction or distribution of this program,
aor any portion of it iz & violation of applicable laws.

Cancel |

Para se efectuar o download do programa, na ssao/erais evoluida, é necessario um codigo
de acesso (licenca). E possivel que, por vezesrenomsa mensagem dizendo que o nimero da
licenca introduzido esté incorrecto. Nao imporéaogivermos introduzido bem veremos que,
depois de fazer clic em Ok e entrar de novo 8petials/Install, o quadro emergente ja indica
se 0 programa esté instalado e qual a versao.

Installation dialog

The program is still installed
User : FPX - Federagio Portuguesa de Xadrez
Version: full version

Enter the installation code and confirm with OK button.

Installation code: I,,,.l—

Display conditions for use | ,/ 0K | x Cancel |

Ficam instalados no disco duro, entre outros, gsistes ficheiros:

TURNIERE - (Dossier para todos 0s torneios)

TEST_SM - torneio modelo - sistema suico individdam extensdo (.TUNX)
TEST_MAS - torneio modelo - Sistema sui¢o por egsifd em extenséo (.TUMX)
TEST_RD - torneio modelo - “round-robin” ou “poulgidividual. Extensao (.TURX)
TEST_MA - torneio modelo - “round-robin” ou “poulg@br equipas. Extenséo (.TUTX)
LISTEN — (Dossier para listagens)

EXCEL - (Dossier para saidas em Excel)

HTML — (Dossier para saidas em html)

Reparar que o sufixo/extensédo do ficheiro mudatergdo do tipo de torneio.

Ao executar surgira a janela de extraccao de WieHimlemao (que € o idioma nativo do
swiss-manager).

Uma vez instalado, entramos no programa atrav€sidé/Programas/ Swiss-Managey e
seleccionamos o idioma desejado clicando no i€gretials/Language Selectidn
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E conveniente manter o programa actualizado, noaneacte as listas d&é4ting Fide” sendo

facil fazer o tipdated’ com o menu Internet/Update Fide-ratinglist” directamente da “Fide
homepage”. E aconselhavel fazer “updates” & naeglig forem sendo publicadas as listas Elo.
Para actualizar o programa nao é necessario, remmeadavel, desinstalar a versao anterior.

Criar um torneio novo:

Escolhendo o comandé-fle/New tournament ou o Icon get- up new tourname} aparecem
5 tipos diferentes de torneio:

Select tournament type ﬁl

Tournament type

Swissz System [with team Tie-Break)

Swizz System for teams

—~
—
" Round robin
—

Round robin for teams

v (1] x Cancel

I"  Sistema suico individual (.TUNX);

#" Sistema suico individual (com desempates por eguip& TUNX) Este sistema é idéntico
ao anterior mas em que se tem em conta as egAipastroduzir os dados de cada jogador
deve ser acrescentado 0 nhome da equipa para geesfigociado. Deve-se, dentro da caixa
de didlogo do Torneio, ir & {sts / Team List} e activar {appropriate to field club na-
me}, bem como definir o n°® minimo de jogadores paripa.

$" Sistema suico para equipas (.TUMX);
%" Sistema Round-Robin / Poule individual / Todos mmdos (.TURX)
&" Sistema Round-robin para equipas (.TUTX)

Nota: Na caixa et up new tournamen} digita-se 0 nome do novo torneio que se deséga cr
e escolhe-se o ficheiro adequado, conforme o #pimheio. Existe a possibilidade de se confi-
gurar o novo torneio tendo por base a configuragdoutro torneio ja existente. Para esse efei-
to, bastard clicar no botdaspy tournament data> e escolher um dos torneios que ja esteja
criado. Depois, faz-se as alteracbes que se pmtdasta copia é apenas dos dados da caixa
principal de configuragdo. Recomenda-se registirst@s torneios que se abram no dossier
{Turniere}.



1 .
Q) ) ;
Tournament data dialog (Swiss System) @
General ]Tie-breaks] Lists ] Board-Lisl] TournamentNo. ] Fide-TilIe] Other ]
Designation |l: p Maci 1 de J - Portim5o 09
|Sub-l]8 - Epoca 200842009
Remark[z] |
Drganizer[s] |FP Xadrez / AXD Faro
Homepage |www. fpx_pt e-Mail : i porti D9@gmail. com; fpxi@fpx_pt
Time-Check |1 H30 + 30" each move
Tourmn. director |Femandu Gouveia
Chiefarbiter |Vilolino Ferreira
Avrbiter |Edualdo Yiana e Antdnio Peixoto
Federation |PUH Portugal LI
Site |Esco|a 5 daria Poeta Antonio Aleixo, Portim3o
7 Date from
Rounds (yyyy/mm7dd) to
age group |U 801012 U114 M6 U18.U20.560 cutoff date 2009/01/01  Rtg min for Rig-8 1000
sort startrank automaticly i
-

replay Sorting/Display Tie-breaks Rated
points For the bye player ’1— # Mational rating " Buchholz ¥ national

¢ International rtg. " FIDE Iv international

{” int.Atg. then nat Rtg. i+ special

%olol for home aame pairings according to Matchpts. forfeit team

O e
o ‘ol ‘ol
r e s
Copy tournament data ? help | v (1] 4 | x Cancel |

S&o sete as seccbes que surgem na caixa prineipahfiguracao:
(Geral, Desempates, Listagens, Listagem de tabs|€liorneio n°, Titulos Fide, Outros)

Geral — Esta é a seccao onde se faz a introducao dos dadis e se controlam os parametros
basicos do torneio, como sejam: Nome; Observa€@esnizador; Director de torneio; Arbitro
principal; Local do torneio e outra série de dagios serdo impressos como cabecalhos nas di-
versas listagens. O campo {Remarks/Comentéariosgéa para observacdes e notas privadas
ndo aparecendo em nenhuma listagem. Deve-se indgdatas de inicio e fim da competicéo,
imprescindiveis, por exemplo, para gerar, posteéoite, ronda a ronda, os arquivos (.pgn); O
n° de rondas “Rounds”. Num torneio em sistema raobdh ndo é necessario indicar este pa-
rametro, ja que o proprio programa o calcula emgdordo n° de jogadores; O n° de vol-
tas/partidas por ronda “Replay”. E necessariogpemplo, para um torneio por eliminatérias
(knock out) ou para um torneio no sistema rounddralmais de uma volta; A opcasdr-
ting/Display} permite escolher a forma de ordenacao da lisart‘8inking” segundo o Elo In-
ternacional ou Nacional. Quando dois jogadoresaentn mesmo rating Fide o programa daré
prioridade ao que tiver melhor titulo pela seguoréem (GM, WGM, IM, WIM, FM, WFM,

NM, WNM) e, depois, por ordem alfabética. Nos taweeem sistema suico (individual e por
equipas) pode-se introduzir a pontuacéo desejadaogagador/equipa que descansa. A opcao
“Rated” tem apenas caracter informativo e ndo écineada em qualquer lista. A casa “con-
firmar a ordem de tabuleiros" apenas esté dispbnosetorneios por equipas. Se estiver marca-
da, mostra uma mensajem de erro no didlogo de Ejapsientos/Resultados caso o tabuleiro
na composicao da equipa ndo corresponda com o n@atdimpo age grougd mostra os gru-
pos etérios por ordem ascendente, separados gmemnama virgula. Neste caso, € necessario
definir o {Cutt-off date / Data limite}, para definicdo dos diferentes escaldes. Por ex.,
2010/01/01 define, automaticamente, que sao jogadtt8” (Sub-08) os nascidos depois de
2002/01/01; “U10” (Sub-10) os nascidos entre 200D e 2001/12/31 e assim sucessivamen-
te; Os jogadores Veteranos “S60” serdo os queetiverascido entre 0001/01/01 e 1950/12/31.

Nota: Apenas o ano é considerado no caso dos Veterafige [fermitem os grupoS™*que significa
Superior e U” — Under. Os escalfes devem ser introduzidos pem ascendente.



-9-

Desempates / “Tie-breaks” — O programa com base nos dados activados na CaRarde
guracao do Torneio selecciona automaticamenteitésias de desempate. Normalmente € ne-
cessario alterar esses critérios por forma a ficae conformidade com o regulamento da pro-
va. Para isso deve-se activar a op¢gmefial antes de se entrar na sec¢aa{breaks}. Na
metade superior sdo apresentados todos os tipissdepate disponiveis para o torneio. Na
metade inferior estdo os desempates seleccionaggsrgtendemos aplicar no torneio actual.
Clicando sobre um dos critérios apresentados na gaperior, automaticamente esse critério é
transferido para a parte inferior. Os critériogseionados vao influenciar e determinar a classi-
ficacdo final. Na parte final deste manual existeapéndice com a explicacdo detalhada de to-
dos os critérios de desempate.

Tournament data dialog (Team Swiss System)

General Tie-breaks | Lists | Board.List | Fide-Title | Other |

spec. Tie-breaks
Available Tie-breaks
Manually input in field rankcorr. in team-dialog [6]
Buchholz Tie-Breaks {sum of team-points of the opponents and own points) [16]
Buchholz Tie-Breaks {sum of team-points of the opponents) [22]
The BSV-Board-Tie-Break [24]
Buchhelz-Tie-Breaks {without two results=middle Tie-Breaks) [34]
FIDE-Sonneborn-Berger-Tie-Break [35]
Buchhoelz Tie-Breaks {variabel with parameter) [37]
points (game-points) + 1 point for each won match. [38]
Matchpoints (3 for wins, 1for Draws, 0 for Losses) [40]
Points {Game-points + Qualifying-points) [42]
Matchpoints (variabel) [44]
Points {game-points) + Matchpoints (3 for wins, 1for Draws, 0 for Losses) [46]
Points {variabel) [47]
Sum of Matchpoints (variabel) [48]
Olympiad Matchpoints {2,1,0) {without lowest result) [49]
Olympiad-Sonneborn-Berger-Tie-Break [50]

Interimfinal standing in accordance with this order

points (game-points) [1]

Matchpoints (2 for wins, 1 for Draws, 0 for Losses) [13]

The results of the teams in then same point group accerding to Matchpoints [14]
Board Tie-Breaks of hole tournament [15]
Sonneborn-Berger-Tie-Break (with real points) [T]

Remove Tie-Break Line -1 Line + 1 delete all Tie-breaks

[Linha-1]: Troca a ordem do critério de desempate seleadiocom o anterior.
[Linea+1]: Troca a ordem do critério de desempate seleadioicom o seguinte.
[Remover todos os desempate£limina todos os critérios seleccionados nalisferior.

Listas — Esta Seccao da Caixa de Configuracdo do TorneinifgedefinirPrémios por cate-
gorias Elo e Escaldes etariogApenas para o Sistema Suico). Lista, por defag@@® primeiras
linhas de cada categoria podendo este n° serditpeaa aquilo que se desejar. Normalmente é
aconselhavel imprimir pelo menos os 6 melhoresifleados de cada categoria dado que, mui-
tas vezes, ndo é permitido a acumulacéo de prdraiendo necessidade de recorrer a jogado-
res classificados mais abaixo. Os campos {Elo}té{atilizam-se para definir o intervalo de

elo: por exemplo, desde 0 até 1400, desde 1418 etcétera. As cinco casas de verificacdo
usam-se para seleccionar outras categorias comanethor jogadora feminina; melhor
performance. Se a casafppropriate to field type / Apropriado ao grupo etério" estiver ac-
tivada, imprimir-se-a& uma classificagdo para cada@etario (S08, S10, ...etc.).
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Exemplo de como configurar a caiXasts” para se obter umaassificacao por categoriag

escalOes etarias

Tournament data dialog (Swiss System)

General | Tie-breaks Lists lBoar(I-Lis‘t] Fi(le-TitIe]Other }

for category price list

Rating-performance (rp)
" Fide rating, then default value
i+ Fide rating, national rating, then default value
" Only Fide rating, other games are ignored

o

[~ Special handling for players without FIDE-rating

Default value {see sheet FIDEtitle)

[v For AUT: special handling from 100%

linesicategory ’3—
fEting o to 1500
rating 1501 to 1800
rating 1801 to 1900
rating 1901 to 2200
rating 2201 to 2300
rating 2300 to 2500
Iv best women
I~ bestr: ovement:
v appropriate to field type
v appropriate to field club name
[~ appropriate to field group

[~ InU18 also U16, U14,... possible
Team evaluation
Player per team ,3_
Minimum Player per team 0

Statuszeile

Nota: O campo Statuszeile’ mostra o Status do torneio: nome e extensaooteifio, n® de jogadores,
n° da ronda e o “output” sendo impresso no fimatkadistagem.

No final, ou em qualquer outra fase do torneio,gmge imprimir as listagens atraves

do comando Lists/Category prizes abrindo-se novamente a caixa acima. Confirma-se
fazendo €nter> ou clicando no botdoGK > surgindo uma listagem detalhada cujo as-

pecto grafico podera ser melhorado se for exponada um ficheiro Excell como no
exemplo que se segue:

Campeonatos Nacionais de Jovens 2009/2010 - Subl6

Final Ranking

Melhor Sub-16

Ranlk| SNo.Name Ritg| Tyvpe| Gr |Pis| BHs
1 2| Neves Pedro Alexandre Maia 2050 Uls | COI | 62| 215
2 1|Ferreira Jorge Joao Viterbo 23131 Uls | PRT | 6% | 209%
3 6| Cadeirinhas David Eduardo Louro 1749 Uls |LSB | 5% 210%:
Melhor Feminino
Rank| SNo.[WName Ritg| Tyvpe| Gr |Pits| BHs
10 16| Meireles Ana Maria Queiros F| 1646 Ulse | BEG | 4% | 1933
11 28 |Pereira Susana Martins F| 1510 Ule | SET |[4¥: ] 191
12 29|Lanca Sofia Martins Camacho F| 1505 Uls |LSB |4%:]| 186
Melhor do rating 0 a 1500
Rank| SNo.Name Ritg| Type| Gr |Pts| BHs
17 34 |Bastos Ines Da Costa F| 1473| Ule |[AVE |4 [ 179
18 48|Bento Joao Tiago Newves 15314 Uls | SAN | 44| 1794
21 38| Guerreiro Pairicia Da Fonseca F| 1423| Ule |[LSB | 4 182
Melhor do rating 1501 a 1800
Ranl| SNo. Name Ritg| Tyvpe| Gr |Pis| BHs
3 6| Cadeirinhas David Eduardo Louro 1749 Ulse |LSB | 542 210%:
3] 12| Machado Carlos Antonio F 1680 Uls |BEG| 5 | 1881
7 14 |Belsley Alexandre De Matos G 1671 Uls |BEG]| 5 186
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Lista por Tabuleiros / “Board List” — aqui especificam-se os critérios para se obterligna
ta ordenada dos melhores tabuleiros: por perforeygrar pontos, ou por percentagem num tor-
neio por equipas. Seleccionando a ordem dos ostéigsejados e indicando 0 n° minimo de
partidas que devem ser jogadas os jogadores apacedenados nas listagens.

Tournament data dialog (Team Swiss System)

min games

for hoard list

Genoral | Tie-breaks | Lists

Sorting board list
Available criteria

Board-List | Fide-Title | Other |

—

I Count forfeit poirts;

Percent

9.
number of victories
Manually inps
Games descending (More is better)

ut

Sorting occurs accerding to

Points

Games ascending (Less is better)
Performance

Sorting Player performance list
Available criteria

Percent

descending (More is better)

Sorting occurs according to

Performance
oints

Games ascending (Less is better)
Board

A seguir podemos ver o0 aspecto de uma lista puldica Internet na pagina do “Chess-
Results.com”.
Aparecem os jogadores classificados por ratingepmdnce, por pontos, n° de jogos, por per-
centagem e pelo n° de tabuleiro. Para além do dosggadores é ainda visivel o Elo Fide, o
nome da equipa e a bandeira do pais.

|@ International Chess-Results Server Chess-results.com - Base de dados de torneio - Windows Internet Explorer

GO- «

Ficheiro  Editar

Google

‘ . Favoritos

chess-results.com

Yer Favoritos  Ferramentas

T_;:?; fé Sites Sugeridos ~

Ajuda

BiE

*

AEX
< [ 7S

\v. -‘l Pesquisar ~ 1+ @"J S q'}' Partihar - @ =i :‘J Sidewiki ~ ﬂ? Verificagdo ortografica ~ > Q% - e egviang ~

»

58 |+ | @ o Internet Explorer n3a cons... | @ International Chess-Resu.., - 8 | ) v Pégna~ Seguranga~ Fervamertas v (@)~
0s melhores jogadores por Rp,Pts,jogos,%,tabuleiro (Classificacao final apés 11 rondas) - Open ]
No, Nome Elo Equipa Rp Pts. Jogos % Tab.

i | z GM Sutovsky Emil 2665 Israel 2895 65 8 813 2

2 GM Ivanchuk Vassily 2754 Ukraine 2890 8,0 10 80,0 1

3 I GM Aronian Levon 2782 Armenia 2888 75 10 750 1

4 N GM Karjakin Sergey 2747 Russia 1 2859 8,0 10 80,0 4

5 F GM Teterev Vitaly 2511 Belarus 2853 70 8 875 3

6 |l GM Nepomniachtchi Ian 2706 Russia 2 282165 9 722 1

7 = GM Almasi Zoltan 2707 Hungary 2801 7,0 10 70,0 2

g ] oM sokolov tvan 2641 Bosnia & Herzegovina 2798 60 8 750 1

9 N GM Kramnik Vladimir 2780 Russia 1 2704 55 9 61,1 1

10 GM Efimenko Zahar 2683 Ukraine 2783 85 11 77,3 4

11 - GM Wang Hao 2724 China 2783 7,5 10 7540 2

12 GM Mamedyarov Shakhrivar 2756 Azerbaijan 2778 6,5 10 650 1

13 “ GM Movsesian Sergei 2723 Slovakia 2776 886 11 727 1

14 | GM Grischuk Alexander 2760 Russia 1 2776 60 9 66,7 2

15 - GM Wang Yue 2732 China 2772 6,0 9 667 1

16 gy GM Wojtaszek Radoslaw 2711 Poland 2769 6,0 9 66,7 1

17 % GM Kamsky Gata 2705 United States of America 2756 7,0 10 70,0 2

18 n GM Radjabov Teimour 2748 Azerbaijan 2755 6,06 9 66,7 2

19 N GM Alekseev Evgeny 2691 Russia 2 2754 6,0 9 66,7 2

20 | GM Jakovenko Dmitry 2726 Russia 3 2743 6,0 10 60,0 1

21 % GM Makamura Hikaru 2733 United States of America 2741 6,0 10 60,0 1

22 & GM valleio Pons Francisco 2697 Spbain 2739 6.5 10 650 2 "
Concluida @Internet +o100% <+

¥a -

Torneio N°. — Esta seccgéao é apenas utilizada pela Federac@ivgatagara efeitos de contabili-
zacao de rating;
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Titulo Fide  somente para torneios internacionais onde exigtssibilidade de obter nor-
ma(s) e/ou titulo(s) FIDE. Durante o desenrolatalpeio pode-se fazer o seguimento acedendo
a esta janela;

Tournament data dialeg {Team Swiss System)

General | Tie-breaks | Lists | Board-List Fide-Title | other |

For Fide-Title-Info-List
Rtg.min for Title-Morm hzo0

Chief or supervising arbiter |

Federation official jiya Levitow
minimum games (rule 1.41)
9
8
T
Federation of the Organizer RUS rules 1.43 and 1.44
At least two other federations (rule 1.43)
- Yes
~ No
= activate rule 1.21 only for the O i (men and or C

Champienship (men and women) {apply only rules 1.42,1.46.1.47,1.48,1.49)

Output only new ti
Do not consider wi

Iders
g games

14

Output FIDE-Title-Norm List |

Create Fide-Title Excel-File |

Here it is not checked any more whether the player also fulfils the requirements for the title.

Fide Title confirmation for one plaver

[Mostrar listagem de normas e titulos FIDE/ “Output FIDE — Title-Norm List” ]
(n@o contam faltas de comparéncia nem byes)

|EI Swiss-Manager (2010/04/18 Build: 8.0.0.104) 39th Olympiad Khanty-Mansiysk 2010 Open tournament (Team Swiss System) - [Fide-Title-Morm (... |- [
[] File Input Pairing Info Output Rd  Lists specials Ratinglists Internst Windows » - a8 x
0[] = G5/ AR R = slal8 55 R5 | F R <

39th Olympiad Khamty-Mansiysk 2010

Open tournament

Fide-Title-Norm for men after round 11 {unofficialy

Foreign players with Fide-Rating: 621 titleholder (IM,GM): 342 Foreign Federations: 134

Rd. +notused Rank SHNo. Name FED IRtg BvalPts. BEval.Gam. % Tl Fed FedH IMElo& IMRp GMElo-& GMRp Title New

1 0 7 243 IM Barrientos Sergio E COL 2464 8% 1 77 a9 1 2 2455 2666 2469 2680 GM new

11 0 15 357 Shukuraliev Algis KGZ 2332 8 11 73 8 " 1 2365 2540 2377 2552 IM  new/gm:1.4

11 0 28 268 IM Volodin Aleksandr EST 2433 s] 10 75 8 10 1 2423 2616 2438 2631 GM new

11 0 49 226 IM Roussel-Roozmon Thomas  CAN | 24384 7 10 70 8 10 0 2443 2592 2458 2607 GM new

LA 0 61 711 IM Stupak Kirill BLR 2502 7 10 70 10 10 1 2511 2660 2511 2660 GM new

1" [ 62 713 FM Kopylov Alexander A RUS 2438 7 11 64 o 1 (1) 2439 2541 2450 2552 IM  new/gm:1.4

11 0 91 350 FM Chan Wei Xuan Timothy SIN | 2338 5% 10 55 9 10 1 2422 2458 2422 2458 M new/gnm:ld|

1" 0 108 710 Samakov Nurdin KGZ | 2356 6 9 72 (] 9 1 2322 2488 2339 2505 IM new/gm:l.4

1" 0 150 210 IM Brunello Sabino ITA | 2497 [ 9 67 8 9 1 2511 2636 2523 2648 GM new

1" 0 244 375 FM Steel Henry Robert RSA 2300 5% 9 61 7 9 1 2387 2467 2404 2484 IM  newigm:l.4

1" 0 293 286 FM Battulga Namkhai MGL | 2421 5 9 56 8 9 0 2438 2481 2455 2498 IM  new/gm:l.4
< >
Name or code: ’— Print Print menu | Excel Playerinfo ‘ Teaminfo

olympiad_2010_open_36795. TUMX* Tm:149 Cnt:741 Rd:11 Screen

= yel @-E’JN 13:28

m & - BT ] Manusl Swiss-Manag...

O programa faz o célculo automético tomando em coideracao os seguintes critérios:

% Resultado em % = Pts.Obtidos / Partidas contalbidig * 100. O resultado arredonda-se
por excesso para a unidade seguinte.

Tl Numero de adversarios titulados (GM/WGM/IM/WIM/FM).
FED Numero de rivais de federacfes distintas a doeamen

FEDH Numero de rivais da Federacao organizadora
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Norma para IM:

IM Elo-@

Obtém-se pela média de Elo FIDE dos rivais. Sedwersario ndo tem elo, o
célculo é feito com base em 1200. Este valor édinizido na pagina principal
da caixa de configuracéo do tornelaJR) no campo: Rat.mim for rating @].
O resultado arredonda-se para a unidade seguinte.

Norma para GM:

GM Elo-@

GM Rp

Titulo:

Novo:

O procedimento € idéntico ao exemplo anterior.

GM Rp = GM Elo — @ + dp. (em que dp. depende daltado em % de acordo
com a tabela de conversdo, mais abaixo. O resudtaddonda-se, por excesso,
para a unidade seguinte.

Titulo por performance (GM a partir de 2600; IM a partir de 2450; WGMa
tir de 2400; WIM a partir de 2250). Os titulos sgwesentados em letra maius-
cula caso o candidato ainda ndo o possua ou tenlaferior.

Caso se consiga o titulo aparece a informagao)(

Tabela de conversao:

0 D 0 D 0 D 0 D 0 D
100 - 80 240 60 T2H 40 -T2 20 -240
99 677H 79 230 59 65 39 S0H 19 -251
98 589K 78 220 58 STH 38 87H 18 -262
97 338H 77 211 57 S0 37 -05H 17 -273
96 S01H 76 202K 356 43 36 -102H 16 -284
95 470F 75 193) 55 36f 35 -110f 15 -296
04 444K 74 1841 34 20H 34 -117H 14 -309
93 4228 73 1754 33 21 33 -125H 13 -322
92 401F 72 166f 52 144 32 -133¢ 12 -336
91 383H 71 158 51 TH 31 -141H 11 -351
90 366 70 149K S0 0 30 -149H 10 -366
89 351H 69 1411 49 -7 29 -1584 9 -383
g8 336K 68 1331 48 -14H 28 -166f & -401
g7 322H 67 1254 47 21 27 1754 7 -422
86 J09H 66 117H 46 -20H 16 -184H 6 -444
g5 206H 65 1101 45 -36H 25 -1934 3 -470
84 284H 64 1021 44 43 24 -202H 4 -501
g3 273H 63 05H 43 S0 23 2114 3 -538
g2 262H 62 87H 42 STH 22 220 2 -589
81 251H 61 80 41 05K 21 -230H 1 -677
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[Criar arquivo Excel de Titulo FIDE / “Create FIDE title - Excell File’]: Aqui gera-se
um ficheiro Excel, no qual esta contido uma folheapcada jogador que tenha obtido um novo
titulo.

Certificate of Title Result IT1
Grandmaster
MName: Barrientos First name: Sergio E Sex male
ID-number 4401824 Federation: COL
Date of birth: 1986/06/29 FPlace of birth:
Event: 39th Olympiad Khanty-Mansiysk 2010 Start: 2010/09/21 Close: 2010/10/03

Chief or supervising arbiter 1A Sava Stoisavljevic, SRB - 1D 91354 number of rounds:" 11

number players not from title applicant’s federatio” 11 number of rated opponents "10

number players from host federatior” 2 Total number titled opponents 9

Where applying 1.43e:
number of federations 134 number of rated players not from host federation: "621

number of players not from host federation holding GM. IM, WG, WIM title’342

Special remarks:

rat. acc.
Rd|Opponents D Fed rating | 1.46c/e| title score
1 |Debesay Yohanes 0 ETH 0 2200 1
2 [Macias Murillo Bryan 3603296 ECU 2377 In 1
3 [Ganguly Surya Shekhar 5002150 IND 2650 GIM 1%
4 |Podolchenko Evgeniy 13504134 | BLR | 2506 M1
5 [Kuderinov Kirill 13701568 | KAZ | 2481 I 1
6 |Bezgodov Alexei 4106257 | RUS | 2485 GIM 1%
7 |lzguierdo Daniel 3000044 | URU | 2275 FM 1
8 |Astaneh Lopez Alex 2501430 IRL 2393 FIM 1
9 |Kanep Meelis 4501047 | EST 2532 M 1%
10 [Rublevsky Sergei 4115309 | RUS 2683 GIM Y
11 |Peralta Fernando 105309 | ARG | 2572 GM Ve
R{a) = @ Rp = @} Total score: 8% dip) ﬂ
acc.1.46c/ 1.48e
Arbiters signature
Federation confirming the result: Date: 2010/10/07

Mame of federation official: llya Levitov Signature

Mote: Unrated = 1200, but =e 1.45c. Score= 1, 3% 0
The organizer must provide thizs certificate to: each plaver who has achieved a title resuft,
to the erganizing federation, the players federation and the FIDE Office.

Programm Swiss-Manager entwickelt und Copyright @ von DlL.Heinz Herzeg, 1230 Wien Joh.Teufelg. 35-47/7/9,
Mail:h.herzeg@=wiss-manager.at, Homepage http://swiss-manager.at, User.FPX - Federacdo Portuguesa de Xadrez, 201

R(a) significa “Rating averade/ Elo médio de todos os rivais com Elo FIDE. (\WerElo-
@, ou GM Elo- @ na listagem de Informagé&o de t&WDE)

Rp significaPerformancale Elo (Ver IM Elo- @, ou GM Elo- & na listagem ldéormacéo
de titulos FIDE)

N NUmero de rivais.



- 15 -

[Confirmacédo de titulo FIDE para um jogador /“FIDE Title confirmation for one
player”]: Aqui se pode confirmar se um determinado jogateve ou néo o titulo.

Importante: Aqui ndo se comprova se o jogador cumpre 0s séqsipara o titulo. Isso é da
responsabilidade do titular.

Outros / “Other” - Aqui podem introduzir-se outros dados com intezggara a configuracao
do torneio que se pretende criar. A chave da baskdos obtém-se quando se carrega o torneio
no Servidor d&Chess-Results.com

Explicacéo dos Menus

- File/Ficheiro: Dentro deste menu encontram-se varios comandesy ‘tournament’ - Criar

um novo torneio; toad tournament” - Carregar um torneio j4 existent&dve tournament -
Salvar/gravar o torneioSave tournament a%— Salvar/gravar o torneio com um novo nome;
“Start new program” — Para iniciar/abrir um programa ja criado e gérnrabalhar em simul-
tdneo com outro(s) programa(s), sendo possivel \gaibds torneios ao mesmo tempo, sendo fa-
cil, com a ajuda do comand@LT> + <TAB> mudar de um programa para outrdptepad’ —
Bloco de notas que, depois de activado, abre unedgj@nde se podem registar notas pessoais. O
Notepad é global (independente do torneiB)irfter set-up” para configurar a impressora que

se vai utilizar. Exit” para sair do programa. Se a informagé&o néo sikkr gravada, é solicitado

ao utilizador para o fazer.

- Input/ Introducado: Permite inserir os dados do torneio; as datagsagtados; introduzir ou
remover jogadores. Com o icoP’ ou com comandoliiput/Input Players) abre-se a caixa

de didlogo “Enter new players from rating list” dermuito facil procurar os jogadores e intro-
duzi-los bastando escrever as primeira letras dwerefazer Enter”. Convém assinalar que
poderemos acrescentar jogadores em qualquer moh@mnboneio (sempre que seja por sistema
suico).

Na grelha Update players datd [ SP] pode-se fazer manualmente as alterac8es que se de-
sejar para cada jogador A coluna Type” define oescalao etadriomas se se pretender, por
exemplo, definir outros grupos etarios mais alanggtl12 e U16) em que os jogadores U08 e
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U10 jogam no grupo U12 e os jogadores U14 e Ulénogo grupo Ul6Gjeve-se indicar na
coluna “GROUP" quais os jogadores que comp8em cada um dessespa Nestes casos,
deve-se limpar os dados na coluna “Type” ou dessacl opcdo “Appropriate to field Type”
para evitar que se produza a classificacdo potdescatarios. Porérpara se obter a classifi-
cacao por grupos, deve-se activar a céluladbpropriate to field groups” que se encontra na
pestanalists” da caixa de configuracao do torneidJR). Se, para além de uma classificagédo
etaria “Type”, se pretender obter uma classificatgioutros grupos como por exemplo no
Desporto Escolar (BENJ), (INFA), (INFB), (INIC), (JUVE), (JUNI), deve-se aproveitar a
coluna ‘GROUP” para se definir quais os jogadores desses grapd. (Numa prova nacional
organizada pela FPX podera ser o campo “Group” pedesado para inserir o nome das Asso-
ciacfes Regionais (AVE; BRA), etc.

Nota: s se clica no botédo “OK” para fechar a caixa ad@gadores terem sido introduzidos;

- Emparceiramentos / “Pairings” <F6>:

Sistemas de Emparceiramento:

FIDE: baseado nas regras da FIDE para o sistema suggno@os “Olympiad” — especial para
as Olimpiadas e o0 “EM-Mode” — especial para os @amptos da Europa apenas podem ser uti-
lizados por usuérios especiais. O modo “Evaluatéonin sistema antigo que ja esta desactiva-
do.

Opcdes de Emparceiramento:

Dividir a lista de jogadores/“Split pairings”: (ndo activo por defeito). Esta opcao divide o
“start ranking list” (lista inicial ordenada pelaréa Elo) em duas metades e ordena-as indepen-
dentemente uma da outra. Imaginemos 100 parti@paaos emparceiramentos sao (sem olhar-
mos para as cores): (1 —26; 2 —27; ... 25 - 50%(88; 52 — 77; ... 75 — 100). Esta opcao &
valida apenas para as duas primeiras sesste®p@®$ com pelo menos 20 participantes.
Depois disto, 0 emparceiramento acontece normaémamh grupo. A ideia é, que um candida-
to ao titulo ndo jogue contra um jogador sem “ggtin
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Sistema Acelerado: (apenas possivel em torneios suigos individuais)

Esta opcao tem uma fungao similar ao “Split pagind\ntes do emparceiramento

todos os jogadores obtém um score ficticio, imagnadicional a pontuacéo real

que possam ter feito dependente do “starting rank”.

Depois disto, 0 emparceiramento é feito normalmed$egrupos, os scores ficticios e o n° de
rondas podem ser introduzidos através do bofédterar parametros / Change parameter$

Proteger a ronda / “Protect round”: (n&o activo por defeito). (Ver pag. n°® 37)

N&o Proibir Emparceiramentos /“No Forbidden Pairings’: (ndo activo por defeito). Contu-
do, no menuPairings” existe a possibilidade de se activar a op¢@otiidden Pairings...”
proibindo os emparceiramentos ndo desejados.

Definir a cor para o 1° jogador: Por defeito @&leatdrio / “Random’” mas existem mais duas
opc¢BesBranca, Preta.

Iniciar / “ Start”: Clicando neste botéo inicia-se o0 emparceirameatb*donda. Demora ape-
nas alguns segundos. O emparceiramento pode sl ¥ézendo €10> “Lists/Parings’.

No menu de Emparceiramentos existem outras opgoes:

“Set new players”, permiteemparceirar novos jogadoresDe forma manual, é possivab-
dificar/alterar o emparceiramento de jogadores a partir da 12 ronda até a sess&arsny
“Set player”, permite emparceirar manualmente um jogaoa a ronda seguinte Estes co-
mandos sé sdo usados no sistema suico individara.deuipas existe o coman@&et new
Teams / Introduzir novas equipas) que é idéntico.

Importante: Os emparceiramentos manuais sdo da sua respatesddni O programa apenas
informa se os jogadores ja foram emparceiradosiantente.

Suspender/Nao Emparceirar um jogador: Através do comanddExclude players é apre-
sentada a lista de todos os jogadores. Fazendo dligpie sobre um deles, abre-se uma caixa
de didlogo que permite suspender/desactivar, teiripayu definitivamente, um jogador nas
rondas seguintedlas atencaola atribuicdo de “Exclude player” (jogador suspén&o empar-
ceirado) deve ser feita antes do emparceiramel$d iada(s) pretendida(s). O mesmo aconte-
ce para a sua reactivacao.
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A opcao ‘Exclude player’ é especialmente Util para gerir torneios longosgeie € permitido

aos jogadores escolherem um namero determinadByee”, por opcdo. Desta forma evitam-
se faltas desnecessarias.

E possivel listar uma tabela com todos Bges solicitados pelos jogadores sendo conveniente
publicar na sala do torneio para efeitos de comsBHra se obter esta lista acede-se ao comando
{Info / Bye}

Os regulamentos assinalam que Bge's’ devem ser pedidos no inicio do torneio e evitats
duas ultimas rondas. Se, por ex., um jogador indnzainicio do torneio, que ndo vai jogar na
52 ronda, ndo é necessario esperar nem nos prewmgpeom o emparceiramento dessa ronda
para o retirarmos nem nos preocuparmos com a slusdio/reactivagdo para a 62 ronda como
se tem de fazer noutros programas, bastando desawti inicio do torneio a respectiva célula
correspondente a 52 sesséo.

Importante: Todos os jogadores ndo emparceirados por opc@dgprécebem, por defeito, ze-
ro pontos ndo Ihe sendo atribuida qualquer coa Basatribuir outro resultado, por ex. % pt., €
imperiosoactivar no Menu ‘Other” da Caixa de Configuracdo do torneidJR) a célulapara
introducéo de resultados do&xtluded players'.

Activando-se esta célula, ao introduzir os resultags, ronda a ronda, teremos de introduzir
também a pontuacédo para os jogadores excluidos/n@mparceirados Alias, o programa

nao permite efectuar o emparceiramento da rondaréeglando uma mensagem de alerta
“Missing resultsResultados em faltd O programa atribui automaticamente a pontuagio d
jogadores com “Bye for¢cado” que resultam do facgogjador ndo ter sido emparceirado pelo
facto de existir um n° impar de jogadores para &s5s80. Esta condi¢do € assinalada logo a
partida aguando da configuracéo do torneio atrdaésmixa JUR]. Se for o caso de um “Bye
por opcéo do jogador” deve-se atribuir a pontuagéoconstar no regulamento da prova que,
habitualmente, € de %2 pt. Tratando-se de um jogalohoinado da prova devera ser atribuido
zero pontos. Nestes casos, convém ter claro qouédipogador é cada qual ja que o programa

nao distingue.

Com a opcaoPairing/Continue Player” a exclus@o é cancelada e o jogador é reactivado po
dendo continuar a jogar.

Nota: na caixa de dialogo, as rondas ja jogadas aparegetom acizentado ndo podendo ser
modificadas.

No caso de existir um n° impar de participantgsgador ‘Bye” € determinado automaticamen-
te pelo programa. Contudo, existe a possibilidadeaibca-lo de forma manual recorrendo ao
comando Rairings/Give Player Bys.

Importante: é da sua responsabilidade introdufiy&s’ manualmente. O Unico controlo e a
Unica informacao dada pelo programa é a de j&istido um “Bye” anteriormente.

Com o comandoForbidden Pairings” pode-seémpedir emparceiramentosndo desejados.
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- Info: este comando fornece informacao diversa sobratasstio torneio e estatisticas com in-
teresse para a FIDE e informacdes Uteis sobregasignes como o Rating-Elo, Byes, Exclu-
soes, etc.);

- Saida de dadosbutput: Basicamente cada lista pode ser direccionadagpécean, directa-
mente para a impressora, ou, exportar-se a umriicketerno com o formato (.Txt), (.XIs),
(.Doc), ou (.Html).

Se no menuOutput” ndo estiver activada a op¢aerfnt parameters”, a impressao da lista
pretendida faz-se de imediato. Caso esteja actisgopcao, logo que se cliqgue numa lista,
abre-se a uma caixa especifica havendo a posaitglide se definirem os pardmetros mais con-
venientes para a impressao das listas.

Um comando muito utilizado € @Utput several lists’ que permite a saida de diversas listas,
quer directamente para a impressora, quer nos fosn(d xt ou .Html) havendo a possibilidade
de escolher e/ou alterar o directorio de destino.

Esta caixa de didlogo mostra, na parte superiarezdg, todas as listas disponiveis referente as
duas ultimas rondas. Se se pretender as listapuoidas anteriores é necessario sair desta caixa
e escolher a ronda que se preteriie)(

Ao sinalizar, do lado esquerdo, as listas que pdet@os imprimir estas sao copiadas para o la-
do direito da caixa. Se voltarmos a clicar na listaesquerda a lista correspondente € removida
do lado direito. A sequéncia das listas, no ladeitdi, corresponde as ordens que vao sendo da-
das sendo respeitada na impressdo. Caso se prgtendasaida ocorra no formato Html ou no
formato de Texto sera necessario activar o reygecéiminho.

A forma mais simples, rapida e professionapdblicar os resultados do torneio na Internet

é fazer aupload do ficheiro do Swiss-Manager para@iess-results.corh (Ver pag. n° 34)

- RD (abreviatura d®onda/Round): permite verificar os dados de cada uma das rondas;

- Listas /"Lists”: mostra diversos tipos de listas: por ordem Alfabépor ordem de Ranking-
Elo, Mapas de Classificacéo Intermédia e Final, &dage Emparceiramento e de Resultados;
Lista com prémios por Categorias e Escal@&ategory prizes”. (Ver pag. n® 59). As listas
podem ser gravadas como imagem{rfiap” o que permite a sua utilizagdo num programa de
tratamento de texto como o word ficando com methalidade;
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- Especiais/’Specials: Este menu oferece diversas possibilidades coreocehar a Lingua
e definir os directérios para os diferentes fiab&iimportar e actualizar as listas Elo, configurar
os ficheiros PGN” Uteis para a transmissao de dados.

Nesta caixa de opg¢Oes existe o bdtBelete rounds” que apaga todos 0s emparceiramentos e
resultados a partir da ronda seleccionada + 1u@w@ste utilizar para anular os emparceira-
mentos j& feitos quando entretanto aparecem nogasipres e se pretende ainda introduzi-los e
emparceira-los antes de se dar inicio a nova seSsétudo, € preciso ter muita atencéo porque
apaga também os registos dos “Exclude playersttiv@ado-0s para as rondas seguintes po-
dendo dar-se o caso de voltar a emparceirar jogadpre ja tenham sido eliminados ou que te-
nham pedido “Bye”. Uma das formas que se recompatadesfazer os emparceiramentos é
utilizar o comando <RD> recuando uma ronda em &elagjuela que se pretende reemparceirar
e, neste caso, a informacéo sobre os “Exclude dageantém-se. Neste caso, porém, se se
quiser introduzir novos jogadores tém de ser engjrailos manualmente pois o programa nao
0s emparceira automaticamente.

A opc¢do PGN” permite a importacédo, em formato de texto, dbdims contendo jogos, a par-
tir de uma base de dados externa ao programa conexemplo o £hess-baskque é uma ba-
se de dados normalmente aceite pela generalidaderdgramas.
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O ficheiro PGN gera o seguinte texto/cabecalho

[Event "TAUT9798"] - Nome do evento

[Site "Eichgraben"] - Local da prova

[Date "1997.10.11"] - Data

[Round "1"] - Ronda n°® 1

[White "Lukacs, Peter"] - Nome do jogador de branca
[Black "Grosar, Aljosa"l] - Nome do jogador de negra
[Result "1-0"] - Resultado

[ECO "A00"] - Classificacdo do tipo de partida (ECO
[WhiteElo "2520"] - Elo das brancas

[BlackElo "2455"] - Elo das negras

[PlyCount "0"]

[EventDate "1997.10.11"] - Data do Evento

Como fazer o “upload” dos jogos no chess-results.co m?

1)

3)

4)
5)

6)

7)

8)
9)

Abrir a caixa de dialogo do ArquivieGN;

Seleccionar PGN input file” e indicar o directério onde esta a base de dddahes-
sBase;

Seleccionar PGN output file” (o directorio é semelhante ao anterior com ungupaa
diferenca na extensao final);

Seleccionar os parametros necessarios (rondasndicdr o n° das mesas);

Click “Adjust PGN-file”. Agora os dados no ficheiro PGN sdo comparados @®da-
dos do Swiss-Manager (Nomes, Resultados...)

Se aparecer uma mensagem, (resultado errado ourrfdammencontrado) clickdpen
PGN-File” (ou open with chess-base) e corrija 0 resultaoiof e fagca novamente
“Adjust PGN-file”. No caso de existir algum ficheiro pgn vazio corotéo Output
empty PGN file” pode introduzir os jogos e assim ndo havera nengrnoblema.

Se néo ocorrer nenhum erro entdo seleccione a 6pg@aial Database - Exportfor-
mat chess-results-Server A extensdo do ficheiro de saitl@utputfile ” seréd alterada
para*psq

Click “Adjust PGN fil¢ novamente;

Click no botdo Game-Upload to chess-results.com

10) E aconselhéavel fazer aifload” em cada ronda de todos os jogos. A raz&o é que a

chave da base de dados dos jogos € o numero dintstank” dos jogadores. Se o
ndmero de “Start ranking” for alterado (por exemalberacdo do Elo de um jogador e
feita nova reordenacao da lista), entdo os jogasfindexados a jogadores errados.
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Nota: Depois de publicados os jogos na base de dadtStdess-results.corhpode-sedes-
carregar (download) através do link GamegPartidas”
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Etiquetas/”Labels’ — permite fazer etiquetas dos jogadores o queraade (til para a organi-
zacao do torneio.

- Prémios Monetéarios/“Money prizes” — (Ver pag. n° 59)

Os prémios monetarios podem ser introduzidos riulio torneio por ordem de classificacédo
e ficardo guardados no ficheiro do torneio. Nasifesacéao final, um jogador apesar de obter
um posto com prémio, podera ser excluido inserifido

Para o calculo dos prémios existem 3 sistemas, &g
A) - “Hort- systenT — Sistema especial de repartir os prémios;

B) - “Split” — Divisdo equitativa dos prémios;

C) - “Not Split” - Sem Divis&o dos prémios.

- Internet: Possibilita 0 acesso as Paginas oficiais$loi$s-Manager Homepagdke do
“Chess-results.corf] permite restringir ou ndo o “Upload” dos dadastdrneio para a base
principal do Chess-results; permite personalizdistas no Chess-Results e ainda actualizar a
lista rating FIDE;

- ICONS: Estéo colocados numa barra, por baixo dos Men@sm & mesma funcao dos co-
mandos ja estudados permitindo a introducao ragmdalados. Os icons do lado esquerdo per-
mitem introduzir/alterar os dados mas os iconsdo Hireito, com 0 mesmo aspecto grafico,
apenas permitem visualizar a informacéao.

Conhecida a funcionalidade dos comandos, vamogaaiieegar diferentes tipos de torneios.
Comecemos pelo Sistema Suico Individual:
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Clicando em hew tournament’ ou no icon Set-up new tournament vamos dar 0s seguintes
passos:

1.01 - Escolher o tipo de torneio

Existem 5 opc¢Bes, como ja vimos. Neste caso, vasmaher o sistema suico individual.

A pasta Turniere” abre-se automaticamente pedindo o nome do ficleeo tipo de arquivo.
Usualmente atribui-se ao novo ficheiro o nome dodio que se pretende criar e selecciona-se
o tipo de ficheiro com a extensédo adequadai{x), neste caso.

Também se pode criar o novo ficheiro seleccionamdanodelo ja existente na caixa de dialo-
go. Neste caso, é o modelbest SM’ (.Tunx); Surge uma mensagem dizendo: “torneio ja
existe. Deseja substitui-lo?” — respondemos “siaitindo-se uma Caixa de Configuracao do
torneio (Ver pag. n° 7).

Existe a possibilidade de se copiarem os dadosdenneio ja existente pressionando o botéo
“Copy Tournament datd’, que aparece do lado esquerdo ao fundo da caizapiam-se todos
0s parametros da Caixa de Configuracao. Isto facpor exemplo, o carregamento de torneios
de jovens de diferentes escalées em que sao caitegldiversos dados como por ex. as datas,
0 n° de rondas, o director do torneio, a entidagarozadora, o local dos jogos, os critérios de
desempate, etc., sem que haja necessidade deauitrothnualmente todos esses dados. Para
este efeito basta alterar a designacao do torreid linha da caixa de configuracao.

Nota: na definicdo dos escalbes etarios apenas sezdesaos prefixoslU” (Under) ou ‘S’
(Superior) e a sua introducao deve ser feita pdgrarascendente, separados por uma virgula,
sem espagos. Se houver necessidade de alteramus @tarios ou as abreviaturas apos terem
sido introduzidos, o &«ype » pode ser modificado com a op¢ao « introducioghedores» cor-
rigindo-se na respectiva grelha.

Importante: Para gerar listas classificativas por grupodet& necessario entrar no menu
“Lists” e activar a céluladpproriate to field type” para que o programa assigne cada jogador
ao grupo de idade que Ihe corresponde segunda @eaascimento.
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Também devemos introduzir as datas de inicio édmaompeticdo, imprescindiveis, por ex.
para gerar, posteriormente, ronda a ronda, os\arg|(pgn)

1.02 - Preenchimento dos campos

O preenchimento da maioria dos campos € intuibleocriacdo de um torneio em sistema suico
€ necessério indicar o n° de rondas, enquantmnuosids em poule (round-robin) ndo é neces-
sério especificar este parametro, ja que € o mrgdagrama que calcula em funcéo do n° de jo-
gadores. A funcéoReplay’ (n° de voltag ndo se usa no sistema sui¢o mas pode ser uilizad
no sistema de poule (round-robin) a mais de umawvol

A ordenacdo dos jogadores faz-se através do confa@nding/Display) escolhendo uma das 3
opcOes oferecidas. Optando-se pelo Elo Internaktignando os jogadores tém o mesmo rating
FIDE, o programa dara prioridade ao que tenha méitubo e em caso de igualdade o que tiver
melhor Elo nacional (apenas como 32 op¢ao).

1.03 - Definicdo dos Desempates “Tie-breakes”:

Aparecem varios critérios de desempate ja pré4denconsoante o tipo de torneio. Aconse-
lha-se escolher a opgéBecials”’o que permitir seleccionar os critérios aprosaab regu-
lamento da prova.

Abre-se, agora, um quadro que mostra, na metadeisygodos os desempates possiveis, per-
mitindo seleccionar até um maximo de 5 critérios ficaréo visiveis na parte inferior da caixa
de didlogo. Esta defini¢cdo de critérios de deseenpanuito importante porque a classificacédo
final sera determinada pela sua ordem.

Nota: Actualmente, existem cerca ded@érios de desempatanos formularios dos torneios.
Neste cas@Suico Individual), normalmente aplicam-se os seguintes critéfids: Confronto
directo; [37-Buchholz (Variavel); [8-Progressivo/Dsempate Fide cumulativo; [12]- O
maior n° de vitérias;[5]- Introducdo manual no camm « Rank Cor »(Ver Apéndice — pags.
63 a 67)
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[Linha-1] aumenta a prioridade do desempate escolhidoa(tom o desempate precedente na
lista)

[Linha+1] diminui a prioridade do desempate seleccionagzd@tcom o desempate seguinte na
lista)

[Suprimir todos os desempatd<Elimina todos os critérios de desempate colocadosetade

inferior da caixa de dialogo.

1.04 — Listagem de Prémios por Categorias e Escalée s/ “Lists” — “Category pri-
zes”

Esta op¢ao da caixa de configuracdo do torneigiypelsapenas para o sistema sup@ymite
parametrizar as classificacdes por niveis de Eloppdiferentes categorias, por escaldes
etarios e por perfomances(Ver pag. n° 59)

Nota: Para que a lista ddtelhor jogadora feminina” seja emitida € necessario definir o sexo
(W) ou F) com letra maidscula. O programa assume 0s espatbsanco como sendo do sexo
masculino.

A definicdo dos prémios monetérios faz-se noutra®&Specials/ Money prizescomo ja foi
dito anteriormente.

A pestana Board List” é destinada aos torneios por equipas ndo seaaglicneste caso.
A pestana chamadd turnament N é utilizada pela Federagdo Austriaca para efeiéos-

ting pedindo a respectiva identificacdo do tornkio.nosso caso ndo se utiliza.

1.05 - Titulos-Fide:

Preenche-se apenas quando num determinado tost&mreunidas condi¢cdes para uma possi-
vel atribuicdo de normas de titulos Fide. Durantesenrolar do torneio pode-se fazer o segui-
mento acedendo a janela respectiva.
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1.06 - Outros dados / “Other™:

Esta caixa permite o preenchimento de diversos eampm muita utilidade para o registo do
torneio, nomeadamente, definir o nome do ficheitonl”. O espago Database Key regista
automaticamente ° do torneio apos se ter efectuado @gload to chess-results.coi Per-
mite ainda a introducao de resultados especiaitivana célula para introdugéo de resultados
dos jogadores excluidos/ndo emparceiradositided players.

Atencao! Se se activar esta célula, ao introduzir os resulias de cada ronda, teremos de
introduzir, também, os resultados dos jogadores na@mparceirados.Se nao for activada a
célula assume, por defeit®) como resultado dos jogadores ndo emparceiradosp® no ca-

so do jogadorBye”. Isto € muito util para torneios que se prolongiurante uma semana ou
mais, em que os jogadores podem solicitar um numésamo de dispensas/suspensodes vul-
garmente designados “Byes” em que se atribui, yoneio ponto. Ha, portanto, uma diferenca
entre 0 Bye automatico/forcadd atribuido pelo programa quando existe um numemgai de
jogadores e oBye por opcdo/Exclude player quando o jogador pede para ndo ser emparcei-
rado.

Permite ainda 0 emparceiramento automatico ouedntdo manual de emparceiramentos
“Players can always be paired manually Utilizando esta ultima opcéo, que se aconselha,
podemos fazer com que determinados jogadores Xpan@o, cegos) joguem todo o torneio
numas mesas concretas sem necessidade de ter ddasmedn cada ronda, ainda que se corra o
risco de se poder infringir qualquer regra do gistsuico.

No caso de participarem jogadores filiados por Fagies estrangeiras, deve-se activar, no lado
direito, a pestanadctivate several federationsinformacéo importante para a atribuicdo de
normas e titulos “FIDE”.

Para se validar todos os dados introduzidos é s@ge<licar no botdo&K > fechando-se a
caixa de didlogo.

Caso néo tenha sido introduzido algum elementodnaahtal, tal como por ex. o n° de rondas,
0 programa dispara um alerta.

A seqguir abre-se a caix&fiter new players from rating-list” mas para isso € necessario car-
regar/importar previamente as listas Elo da Fida EPX.
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1.07 - Importacéo das listas Elo FIDE e FPX:

Um dos aspectos mais relevantes do programa étprearimportacdo automatica da lista Elo
FIDE:

Como se faz a importacéo da lista FIDE?

Indo a barra de MenuSpecials - Options - Rating Lists - Import Rating list”

Ver no diagrama que a seguir se apresenta aguéls@devera colocar, que € escolhedm
Fide e em3) digitar o més e ano no formattan 2010 O campo 2) é preenchido automatica-
mente. De seguida, clicar er@tart Import ” iniciando-se amportacdo da lista de Elo FIDE
Depois, para introduzir os jogadores a partir deelobe dados criada bastara itrgptt

Players’, clicando em Special selectioh

Para importagdo das listas Elo de outros paiseséssario que o formato das listas em Excel
coincida com a formatacao definida para o Swissagansendo necessario alterar os campos
do cabecalho da lista no Excel, que estédo na linpara:

Para este fim, ver (pag. n° 6Cxiacao de arquivos de rating nacionais

1.08 - Introducédo de jogadores

Terminada a configuracdo do torneio na caixa galdiaz-se OK” abrindo-se automatica-
mente uma janela para “Introducéo de jogadoreda jgsela pode ser activada em qualquer
momento fazendo clic no ico8K) que fica do lado esquerdo da barra de icons. tAdeenfe-

rior da janela mostra a lista dos jogadores gquéiséntroduzindo, enquanto a superior corres-
ponde a base de dados que contém a rating-lisbediese vao seleccionando os jogadores que
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introduzimos no torneio. A altura destas 2 grefhade ser modificada com o rato movendo a
linha separadora das 2 grelhas. Se um jogadorar@as da rating-list tera de ser introduzido
manualmente. Para isso, teclamos directamentedos d@s campos correspondentes da grelha
inferior.

Para se efectuar a busca automéatica temos deieakaca lista (Fide ou Nacional) clicando na
pestanarating list” para seleccionar a lista que nos interessa. Daid®, introduzimos o nome
ou o codigo na casalame or codé que fica no_canto inferior direito do écran.

Quando tivermos seleccionado na lista superiogador que nos interessa bastara fazer duplo
clic ou apenasEnter> para que seja adicionado na lista inferior, qadigta dos participantes
no torneio. Por vezes, ndo se encontra a primaitativa o jogador que se pretende, por algu-
ma raz&ao, como seja o caso de pertencer a outesidedd. Necessitamos entdo de fazer uma
busca mais fina. Nestes casos convém preenchar&sm@tros dolfit.rating ” (de 0 a 2999); a
data de nascimento fmarmato (yyyy/mm/dd i.e. 1974/12/30) também é possivel introduzir
apenas o ang/yy/00/0Q por ex: 1974/00/00); a Federagéo pela qual adimgesta filiado, no
nosso caso é (POR) em letras mailsculas. De seggiti@ve-se 0 nome (podera ser precedido
de* para uma busca mais completa) e iniciar a prodiganclo no botdoStart search’. Com

o cursor podemo-nos movimentar na lista Elo & peodo jogador desejado. A busca de um jo-
gador também pode ser feita pefddentificacdo Fidedevendo ser precedido da letia

Se se pretender corrigir qualquer erro de inscriigitara seleccionar globalmente essa célula
clicando com o rato até que a célula figue azuvagda. Ao introduzir-se a 12 letra o texto anti-
go desaparece.

Nota: Clicando uma vez sobre o cabecalho da colunanarde a lista por ordem ascendente,
voltando a clicar uma 22 vez ordena-se por ordeersa.
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1.09 - Datas (Icon RD):

A caixa ‘Dates dialod serve para ver, introduzir e corrigir a agendatdd e horarios) das ron-
das. A indicacdo das datas € indispensavel pamrmesos a contar para rating.

Para as datas é suficiene indicar apenas o diaé&so0O ano € automaticamente completado re-
cebendo o ano corrente.

Nota: Se a hora do inicio dos jogos for sempre a melsasta indicar para a 12 ronda. As outras
serdo geradas automaticamente apés o « OK ».

1.10 - O Emparceiramento “Pairings” <F6> [Icon: (A B)]

Apos a introdugdo de todos os jogadores e antes gdeceder ao emparceiramento da primeira
ronda, recomenda-se fazer uma confirmacédo dos datdoduzidos para que se possa corrigir
qualquer erro. Para isso é conveniente visualizas tistas dos jogadores: uma por ordem alfa-
bética para controlar se ndo existe dupla introalegdutra ordenada por Elo para confirmar se
todos os jogadores tém Elo.

SO depois se inicia 0 processo de emparceirameadoa Pairings menu’ ou fazendo €6>.

No acto de se efectuar o emparceiramento da rohtl@xiste a possibilidade de se utilizar o
Sistema aceleradpgue se utiliza quando existe um elevado n°® decjantes.

Nota: havendo erros na introducéo de dados ha a padadel de serem corrigidos. Se os erros
forem relacionados com os dados do torneio entrxs®mando 'hput/Tournament...”. Ca-
SO 0s erros sejam relativos aos dados dos jogadmiesa-se no comandimput/Players...”

Importante: Se um jogador, que tenha sido emparceirado paaaramda, venha a ser suprimi-
do, o seu adversario é considerado como (ExcludgenpNao emparceirado), ndo Ihe sendo
atribuida qualquer cor para essa ronda. Jogadbersparceirados anteriormente mas que, por
gualquer razdo, ndo tenham jogado, podem ser nowaremparceirados.

Se se souber, antecipadamente, que um jogadood&gggar uma ou varias rondas ou que se-
ja excluido pelo arbitro, ndo serd emparceiradeazesondas. O jogador ndo emparceirado re-
cebe 0 pontos e nao Ihe é atribuido qualquer @stebmodo, evitam-se os resultados ganhos
por falta de comparéncia. O jogador pode depoiseseserido/reactivado.

Depois de terem sido introduzidos e verificado®$ooks dados dos jogadores, pode-se proceder
ao emparceiramento da 12 ronda recorrendo ao niexidrigs” ou fazendo €6>.

Antes de se iniciar o emparceiramento, pode se&rssacio, por razdes administrativas, introdu-
zir um jogador manualmente, atribuir um "Bye” owrginparceirar um jogador na 12 ronda. Pa-
ra isso recorre-se a um dos comandget Playel’; “ Set Bye; “ Exclude Player’. Neste Ulti-

mo caso, considera-se (ndo emparceirado/ O pgmbosiéfeito) / sem cor).

1.11 - Introducédo de jogadores apds a 12 ronda (Sis  tema Suico):

Isto s6 é possivel no sistema suico. Pode acorgeceecessario introduzir jogadores apds o
emparceiramento da primeira ronda. Normalmentetacerem torneios de um dia quando, de-
pois de efectuado o emparceiramento para a 12 rmsdmformam que faltam jogadores na lis-
ta.

A introducao faz-se de forma normal, clicando rmmitSP’ ou no comandolhput/Input

players’. Pode-se, depois, completar os dados do jogador.

Também se podexcluir/suspenderum jogador apds o emparceiramento. Neste casn ads
versario fica definido como ndo emparceirado (dispdo) e sem cor atribuida. O programa
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também permiteeinserir/reactivar um jogador que tenha ficado excluido/inactivotria\a&és
do menu Pairings” que se suspendem e se reactivam os jogadores.

Nota: Se um jogador for introduzido ap0s o emparceiramea primeira ronda, ndo fica auto-
maticamente ordenado segundo o seu potencial EtmrRenda-se (providenciando que ainda
nao haja nenhum registo/gavacgéo dos n°s do ‘“®jadnk” ) fazer nova ordenagéo dos jogado-
res através do comandimgut/Resort Starting rank list >,

Importante: os conceitos degkclude playet' e “remove playef’ sdo diferentes. Utilizando o
comando €xclude player = withdraw) o jogador fica suspenso / ndo emparceirado, sem s
eliminado podendo depois ser reactivado/reinsetidando o comandeogmove player = de-
lete) o jogador é (eliminado/apagado) do ficheiro. Rarareintroduzido tera de ser tratado co-
mo um novo jogador.

Apbs a introducéo tardia de jogadores o emparceirasnto pode ser realizado de duas
maneiras:

- Manualmente - P6s emparceiramento (de preferéncia), atravépcho Pairings / Set New
Player”, como se exemplifica mais abaixo.

Nota: neste caso, € necessario que na caixa do tofo@o[TUR], na pestangOther] esteja
activado o comandoPlayers can always be paired manually

Recomenda-se o Emparceiramento Manual quando @eomfee um ou mais jogadores desejem
participar no torneio depois da 12 sessao ja addacorrer ndo sendo conveniente interromper 0s
jogos. Também pode acontecer que, em caso de nimmeao, o jogador “Bye” j& tenha abando-
nado a sala de jogos ou que ndo haja tempo suéqgiana se jogar. No caso de sé entrar um no-
Vo jogador e o numero de jogadores, anterior &strada, ser impar € recomendado emparceirar
0 novo jogador com o “Bye”. Em caso contrario, égdeel atribuir o “Bye” ao novo jogador, ou
néo fazer nada porque o programa atribuir4 autocaragnte. Neste Ultimo caso, o novo jogador
comeca a jogar na 22 ronda com 0 pontos (na 1a®®ednsiderado como ndo tendo sido empar-
ceirado, ficando sem pontos e sem cor atribufskenpre que se faca uma introducéo tardia

de jogadores estes sao considerados contixtluded playerdNao Emparceirados” em rela-

¢ao as rondas anteriores que ndo jogaranNestes casos, se tivermos activado a cékitder
results for excluded players é obrigatério introduzir os resultados das rondaésreres (ndo
jogadas) sem 0 que 0 programa ndo permite efectwais emparceiramentos dando um alerta de
“Missing results” (resultados em falt&xiste a possibilidade de se consultafd / Tourna-

ment Status para ver as rondas com resultados em f@ltBmparceiramento Manual dos

novos jogadores faz-se através do Mern{@airings/Set New Player..) abrindo-se uma caixa

de didlogo que apresenta do lado esquerdo os joggdovos que ndo foram emparceirados e 0s
que estdo na condicdo de “Byes” e de “Exclude Ps&yado emparceirados).
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Ao clicar num desses nomes surge uma sugestaomraaimamento podendo ser escolhida a
cor para esse jogador. Os novos jogadores podeemgarrceirados, de forma manual, entre si,
ou contra jogadores na situacao de inactivos, smmssidade de refazer o emparceiramento.

Apbs o emparceiramento manual pode ver-se nadiéseanparceiramento um asterisco (*) que
significa que os jogadores foram emparceirados alamante.

Novo Emparceiramento Automatico (alternativo)

Se se pretender recomecar 0 emparceiramento aitamante, torna-se necessagouar o
contador das rondas(Rd). Por ex., se houver necessidade de fazer novaresimmento para

a 12 ronda, deve-se seleccionar a ronda zercsdstaazoavel se, p.ex., tiver entrado um novo
jogador e a 12 ronda ainda nao tiver comecado. éande pode apagar/eliminar a ronda através
da opgéo “Specials/Delete Rounds” mas cuidado!rR@ia-se o que se disse na pagina 19: O
botdo ‘Delete round$ apaga todos 0s emparceiramentos e resultadasimdzaronda selecci-
onada + 1. Contudo, € preciso ter muita atencagueasipaga também os registos dos “Exclude
players”, reactivando-os para as rondas sequini#snao dar-se o caso de voltar a emparceirar
jogadores que ja tenham sido eliminados ou quatergedido “Bye”. Portanto, ndo é reco-
mendavel utilizar a opcao “Delete Rounds” nos timigue decorram durante varios dias ou
semanas a menos que a organizacao tenha o regigtdas os pedidos de “Byes” ou dos “Ex-
clude Player” pois terd de necessariamente dardsoguzir manualmente no programa.

1.12 - Introducéo de resultados “Input/Results” <F7 > [Icon: (1:0)]

Escolhendo o menurfput/Results”, o icon (1:0) ou simplesmente fazend&z aparece um
quadro pedindo a introducgéo dos resultados:

“Withdrawn” significa jogadores ndo emparceirados “Exclude players”
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Os botdes que aparecem do lado direito séo inbsittenvindo porém esclarecer que o botéo
(AG) significa “Adjourned Gameg' (Partidas adiadag. Se pulsarmos o bota®ifssing” séo
apresentadas as partidas cupgmultados ainda n&o foram introduzidos Se se fechar a Caixa
de dialogo, ao voltar a entrar abre-se o quadresldtados mas agora s6 mostra as partidas que
ainda néo tém o resultado. De facto, num Torneio eérias dezenas de jogadores facilita a ta-
refa de preencher os resultados que ainda estabemno, evitando possiveis erros. Se houver
introducédo errada de resultadosé possivel rectificar bastando escrever no carhporte or
Code/Nome ou Cédigo”que se encontra no canto inferior esquerdo da daixhalogo o n° ou

0 nome de um dos jogadores (brancas ou negragnpaada) para aparecer o emparceiramento
que se deseja corrigir. Pode-se, a qualquer moaieoar os resultados de uma ronda ante-
rior. O botdo Color” serve paraorrigir/mudar ascoresde uma partida o que se torna numa
funcdo muito util guando os jogadores se confundersentarem-se no tabuleiro e jogam a par-
tida comcores trocadas

Ao introduzir os resultados é necessério atribsiipantos dos jogadores ndo emparceirados, ca-
S0 se tenha optado por activar a pestanatér result for excluded playef’. Ndo activando es-

ta pestana o programa atribui automaticamente thp@ws jogadores ndo emparceirados, ex-
cepto no caso do “Bye” que resulta de ser um jogempar. Neste caso € conveniente ter muito
claro que tipo de jogador € cada qual.

Teclas para introducéo rapida de resultados :

Importante: Nos torneios em sistema suico, € indispensaveiogles os resultados sejam in-
troduzidos para se poder emparceirar a ronda geg&nmportante ndo esquecer de atribuir,
para todas as rondas, o(s) resultado(s) ao(s)go@s) que se encontram em situacdo de exclu-
idos/inactivos. Isto acontece nos casos dos jogadotroduzidos tardiamente em que o pro-
grama os considera como “Exclude players” nas medaque ndo participaram. S6 aos joga-

dores em situacéo d8ye Forgado/impar’ é que o programa atribui automaticamente o resul-
tado.

Sugestao:Particularmente nos torneios Blitz/Rapidas, orsleesultados vém em catadupa, uns
atras dos outros, é importante reportar imediattgrenresultados bastando, regra geral, intro-
duzir um ou dois caracteres do nome para se eaca@anamparceiramento desejado.

Nota: Os resultados de todas as rondas emparceirades@adl alteradas a qualquer momento,

bastando entrar erRD> para escolher a Ronda e corrigir o resultado.

1.13 - Como administrar diversos torneios simultane amente?

Tendo-se aberto/iniciado diversos torneios atrdeéspcao Start new program”, que estejam
a correr em paralelo, para se passar facil e na@dse de um a outro, utiliza-se o comando
<ALT >+ <TAB>

Importante: Apos cada ronda, devesalvar/gravar os dados do torneio para o disco duro e
fazer uma copia para uma “disquette” ou para urea-frive”. E preciso precaver qualquer
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imponderavel o que obrigaria a introduzir todoslados de novo. Depois de gravados, os fi-
cheiros podem ser transmitidos por e-mail com peas/a extensdo (.TUNx; .TUMX; .TURX

ou .TUTx). Para isso, abre-se a paStartiiere”, posiciona-se sobre o ficheiro do torneio em
causa e com o bot&o direito do rato enviar por i-wa serem recebidos podem ser copiados e
colados na pastatirniere” do Swiss-manager.

1.14 - Como publicar os torneios no Chess-Results?

Basicamente todas as listas podem ser gravaddsrn@ados HTML, Texto, ou Excel. Contudo,
os torneios devem ser publicados, um a um, atdwééenu ‘Internet /Automatic upload to
Chess-results.corhe colocar um link na prépria pagina do torneioggeChess-results.corf

ou de uma forma mais elegante, embutir o tornejorépria “homepage” com a ajuda de um
“IFRAME ”. Quando se publicam varios torneios, podem-st&jyrara, através de um unico
link, se ter a possibilidade de ver todos os outssim, depois de publicados, € indicado uma
chave tatabase key. S6 € preciso ir, no Swiss-manager, ao Mdnietnet / Customize lists

at Chess-results.corhe para cada torneio indicar como nos quadrossguenexam:

O 1° quadro refere-se ao Camp. Nac. de JovensdtiiesSub-08 e vai servir-nos de base para
juntar no mesmo link os outros torneios.

Vejamos: A ‘Database Key € 20392e o ‘Group ID” também ser20392 A ordenacao desta
caixa dentro do grupo que se pretende criarkera
Deve-se activar os botbesifiks/all groups”.

Agora passamos ao ficheiro do swiss-manager ddéesSab-10 e fazemos a mesma coisa:
“Internet/Customize lists at..” abrindo-se o 2° quadro que se segue:
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Se repararmos agora Bdtabase key do escaldo Sub-1020393mas o Group ID” devera
ser a referéncia anteriag®392e a ordenagadsbrting within Group ID ” € agora2. E assim
sucessivamente para todos os escaldes indicangwesermesmo “Group ID” para todos 0s
torneios e clicando no bota&&ve para gravar.

Importante: Apenas o criador do torneio no SwissManager termjssao para efectuar esta
accdo. No caso de nao indicar a ordem dentro douiisiD” o programa ordena de acordo com
as “Databasekey”. Posteriormente, para saber ecdioeem que foi publicado o torneio, utiliza-
remos a opcadfiternet / Show Tournament at Chess-Results.coho que fara com que se
nos abra o navegador de Internet com a direcc@aglaa web em que se publicaram todos os
dados do torneio.
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1.15 - Como personalizar as listas no Chess-Results  ?

Podem-se personalizar as listagens com banddimgs)(E diversos tipos de dados (escaléo etario,
sexo, critérios de desempate, Elo e performancayées da opcadnternet /Customize lists at
chess-results.com’activando-se os diversos campos conforme se pdeovguadro abaixo.

1.16 - Como ver a performance de um jogador num tor  neio e a sua variagédo Elo?

A péagina do torneio que esta publicada no chesstsdem listagens com 0os nomes dos jogado-
res. Fazendo duplo clique sobre um determinadalfrgabre-se um quadro idéntico ao que a
seguir se apresenta onde constam informacdes agéalhnomeadamente: Nome, Titulo, Ran-
king inicial, Elo, Perfomance, Variacdo do Elo FiBentos, Classificagdo, Federacdo a que o
jogador pertence, Clube, Cadigo nacional, Codigte Fseguido de um quadro com as rondas
disputadas, os nomes e os clubes dos advers&imssutados, as cores com que jogou, as va-
riacOes do elo, etc.
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Trata-se de um torneio suico individual em quengadlores jogam entre si, incluindo os do
mesmo clube, havendo também a possibilidade deteewuma classificagéo por equipas.

Caso se pretenda impedir gue os jogadores do masiy®joguem entre si, sera necessario ac-
tivar o comandoProtect round” no acto de se efectuar o Emparceiramento. Estacopode

ser activada/desactivada em cada ronda e s6 deusagta com participantes suficientes dado
gue 0 emparceiramento sera fortemente afectado.

O processo de criagdo deste torneio é muito sentelda “Individual Swiss System “ que aca-
bamos de analisar, 0s passos sdo idénticos e mchie®nto dos campos € intuitivo. Importa,
contudo, na janeladther” activar a op¢cadoWith Team Tie-breacks’ e na pestanalists” da
caixa de configuracéo (TUR) € necessério defim? de jogadores por equipa e activar a opcao
“apropriate to field club namé’ por forma a obter-se uma lista classificativa ploibes. Lista
esta que se obtém através do comamndkis/Team-List/Ok”
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Depois de clicar em [Ok] aparece-lhe uma listaédm Score muito compacta e confusa po-
dendo o aspecto visual ser melhorado clicandofamt‘Menu”

Surgindo o quadro seguinte:
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Para se visualizar a lista classificativa clicase"Print Preview”, ou grava-se em ficheiro
Excell sendo, neste caso, possivel trabalhar ctsgeafico:

Apo6s a introducao dos dados do torneio e fazend@al@k-se umaaixa de didlogo denomi-
nada‘Teams dialog” para introducéo das equipas. Fazendo OK abre-aecaixa para intro-
ducdo dos jogadores que podera ser feita manuaroardtravés do botdo (Seleccao especial)
para o caso de jogadores com Elo Fide ou FPX. €epso de introducéo dos jogadores € seme-
lhante ao que ja aprendemos. A Unica diferencanespérte direita da caixa de didlogo onde
aparecem 0s nomes das equipas permitindo assed@yamiores gue se vao introduzindo as re-
feridas equipas.
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Importante: no acto da introducdo dos jogadores é preciso &=tato e verificar se o clube es-
t4 activado Azul) para ndo se correr o risco do jogador ser ingiadunoutro clube, provocan-
do erro. Nesse caso, ha 2 hipbteses:

1. Elimina-lo e voltar a introduzir correctamente;

2. Ir ao botéo “SP-examine /change player dataterar o n° da equipa ( Tno) — “Team
number”.

Atencao! Ndo basta alterar o nome do clube é mesmo neieatarar o Tno”.

Apo6s a introducao dos jogadores deve-se pedir ist@apgara conferéncia dos dados introduzi-
dos através da opc¢anists / Team compositiori. Nesta lista, no campd-ED”, aparece o
nome do paisHOR) informacdo que néo é muito relevante havendasailpitidade de se apro-
veitar este campo para indicar o nome abreviaddule ou associacao.

Para isso, entra-se no icoBR> — “Examine / Change player dat&e no campo BED> alte-
ra-se para o nome abreviado do clube (méx. 3 Jataaso se pode ver no seguinte exemplo:
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N #1 $ %

O processo de criagdo deste tipo de torneios élsante ao anterior com pequenas diferencas
adaptadas para equipas sendo necessario defiraixzaprincipal de configuracdond equipas
“Teams, o n° de tabuleiros“N° of boards’. O emparceiramento deve obedecer ao sistema de
pontuacao/Scoring adoptado podendo ser a baddatelt-points” ou a base deGa-

mepoints’.

“Match points” sédo pontos de match, ou sejaesultado da Equipa(Vitoria, Empate ou Der-
rota) podendo ser (2 pts) para a vitoria, (1 ptamaempate e (0 pts) para a derrrota, ou, em al-
ternativa (3- 1- 0).

“Gamepoints” sdo ogontos Individuais de cada jogador obtidos nos tabuleiros.

Dado que os torneios por equipas podem disputi@nse num sistema como no outro é preciso
estar atento para se definir o primeiro critéridTie-break” pois sera decisivo na classificacao
final.

O exemplo que se apresenta refere-se a 392 Olimgm#hanty-Mansiysk onde foi utilizado o
sistema suico para equipas tendo 0s emparceirasredinfeitos com base nos resultados das
equipas “matchpoints” (2-1-0), como se pode vediagrama anterior e, por isso, 0 1° critério
aplicado nos desempates/'Tie-brackes” foi 0 “Matthis” (V=2; E=1; D=0) para haver com-
patibilidade.
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Na listagem abaixo para além dos ” matchpoints’epaat-se também os “gamepoints” resulta-
dos individuais por tabuleiros.

Na listagem a seguir véem-se 0s emparceiramensosqugpas por tabuleiros:
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Na lista que se apresenta a seguir vé-se a ctasgsifi final da 392 Olimpiada em que se utilizou
como 1° critério de desempate o “Match-point”. &m@mplo a Ukrania foi a equipa vencedora.
Realizou 11 jogos (8 vitérias, 3 empates, 0 des)dtatalizando 19 pontos. O 2° critério foi a
base do Sonnborn-Berger e o 3° critério a bas&deé Points/Pontos Individuais nos tabulei-
ros” totalizando 31 pontos.

Muito Importante : Oscritérios de desempate / “ Tie-bracks” devem concordar com o Sis-
tema de emparceiramento / “pairings” adoptado neeto: (Match points ou Game Points). No
caso de se optar, no “Scoring”/pontuacdo, pelemiat‘Match points”, que normalmente é usa-
do nos torneios por equipas em poule/Round-rolgive dhaver o cuidado de se definir como
primeiro critério de desempate o item [13] - Matings - (2 pts para a vitéria, 1 para o Empate,
0 para a derrota), ou o critério [40] - (3 pts patéria, 1 para Empate, 0 para match perdi@o).
FIDE tem optado pelo scoring (V=2; E=1; D=0).

No caso de se adoptar por “Game points” o prim&itério de desempate deve ser [1] - Score
da Equipa (pontos individuais nos tabuleiros);

Para além destes critérios, e por se tratar dastems suico, também se pode usar o Bucholz
[16 ou 22]. Nesse caso, deve-se optar pelo Tiekb¥&pecial e seleccionar os critérios de de-
sempate de acordo com o regulamento da prova.

Também se pode e deve definir o valor do n°® deggamfatribuir as equipas dispensadas / ndo
emparceiradas, sendo conveniente que iSSO esf®fEser no regulamento da competigéo.

A célula ‘replay” define on® de voltas O programa, por defeito, assume 1, devendo-seaalt
se for diferente. Importa também definir o n°® mimide jogadores para cada equipa.

Apbs a introducdo dos dados do torneio e fazendalWk-se uma caixa de didlogo denomina-
da ‘Teams dialod para introducéo das equipas.
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Fazendo OK abre-se uma nova caixa para introdugsiijpdadores que podera ser feita manu-
almente ou através do botdo (Seleccao especial)opaaso de jogadores com Elo FIDE ou
FPX. O processo de introducédo dos jogadores é Bantelao que ja aprendemos.

O cursor posiciona-se automaticamente no campoérmpodigo”. Para reposicionar o cursor
basta fazerALT> <Q> e introduzir 3 ou 4 letras fazendBriter” surgindo diversos nomes na
lista Elo. Apés a escolha do nome desejado, def@zse ‘Enter” para introduzir o nome do
jogadore nao “"OK”porque este comando néo introduz 0os nomes feclmpdmrama.

O nome das equipas pode ser visualizado do laditade devera estar activado (Azul) para que
os jogadores fiquem associados a essa equipastta@no - n° da equipa).

Em caso déntroducéo incorrecta, como por ex: troca de equipa, n° de tabuleiroricto,
etc., existem duas hipéteses: 12. Eliminar o jogaditando a introduzi-lo correctamente; 22. Ir
ao botdo $P-examine/change player da)ee alterar o n® da equipa(Tno — Team n9.

Atencad néo basta alterar o nome do clube € mesmo neceassalterar o “ Tno”.

A medida que se v&o introduzindo os jogadorestersis vai colocando-os por ordem de tabu-
leiros (1°tab., 2°tab., 3° tab., etc.).

Apobs introducdo dos jogadores, deve-se pedirligt@aacom a composicao das equipas
“Lists / Team composition” para confirmar se as equipas e a ordem dos jogadst&o cor-
rectas.

No caso de existirem erros (jogadores com a ordetalalleiro trocada (Bno — Board n°), ou de
jogadores em equipas trocadas por terem um (Tream°) mas terem sido activados por ou-
tra equipa, existe a possibilidade de serem cdogyatravés da opgéo “Input/Payers/Update
players data”, ou, directamente através do icorr<&Ramine/Change player data”.

Alias, ao fechar e ao reiniciar o programa é emitich bloco de notas com alertas de erros.
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Importante: Pode acontecer, desde que o regulamento da do&wpermita, haver clubes que
inscrevam mais do que uma equipa num torneio gudcequipas. Recomenda-se que as duas
equipas mais fortes desse clube (soma dos 4 melblm®) joguem entre si logo na 12 ronda.
Porém, os organizadores que ndo dominem o “Swisgla” tém dificuldade em conseguir
emparceirar na 12 ronda as diversas equipas dasasesubes.

Como proceder para emparceirar duas Equipas do mesmo Clube na 12 ronda?

Sabendo que, por exemplo, para um grupo de 22asjiipcritas o programa emparceira se-
gundo o esquema:

A medida que se forem introduzindo as equipas c®nespectivos jogadores o programa faz a
ordenacéo das equipas por forca ELO com base mathéres Elos de cada equipa. Por exem-
plo:

No quadro acima as equipas ficaram ordenadas@eia ELO. Se fizermos, de seguida, 0 em-
parceiramento ndo obtemos 0 emparceiramento desggacblocar na 12 ronda duas equipas do
mesmo clube a jogarem entre si. Para éseecessario ordenar as equipas de acordo com a
tabela de emparceiramento acima indicadoPortanto, vamos ao icohl]\ ] — “Exami-
ne/Change Teams'abrindo-se a caixa acima que apresenta 4 botGesrteainferior. Facil-
mente com os botdebl¢-1) ou (No+1) deslocamos as equipas para cima ou para baixtigos
nando-as pela ordem da tabela de emparceirameasoiadicada, para que resulte o emparcei-
ramento desejado.
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Agora sim. As equipas ja estédo ordenadas como demmjospor forma a que joguem as du-
as equipas do mesmo clube na 12 ronda.

E chegado o momento de sortear as cores parabuleiro e proceder ao emparceiramento.

Importante: Apés se obter o emparceiramento desejagde antes da ronda se iniciar, ou antes
de se efectuar o emparceiramento da 22 radele&emos reordenar as equipas pela forca ELO
para que nas proximas rondas as equipas sejamcsimpeas pela forca Elo conforme o espiri-
to do sistema suigo. Para isso é necessario amedemandd Input” “ Resort Starting Ran-

king List”. Se repararmos 0s emparceiramentos mantém-sagoes 0 n° de ordem das equi-
pas ja esta pela forca ELO como mandam as regragxPa equipa “AMAS-B” que para efei-
tos do emparceiramento da 12 sesséo foi ordenatl2f mesicéo, apos a reordenacdo pela forca

Elo voltou a posicéo n° 3.
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Através do comandad”airings” pode-sesuspender/excluir / reactivar equipas e proibir em-
parceiramentos.

Introducéo de resultados: <F7>

Entrando no iconl(0) “Examine/change resultsabre-se uma caixa de dialogariter re-
sults/pairings of round 1" que na metade superior apresenta 0s emparceitasndgs equipas
ainda sem os resultados e na parte inferior aparesenomes dos jogadores emparceirados pe-
la ordem dos tabuleiros, isto na opc&mter results for players — (Standardjy:
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Sempre que se atribui, na parte inferior, o redaliarcial de cada mesa, o resultado global da
equipa, visivel na parte superior, fica afectadoradando os resultados parciais.

Existe a possibilidade de se introduzir, para ¢adaleiro, o nome efectivo do jogador que ai
vai jogar. Para isso clica-se no botéaitings” visivel ha pequena caixa existente na parte in-
ferior direita, aparecendo ao alto, os nomes elanodos jogadores.

No caso dos jogadores ndo terem sido inicialmenteduzidos e associados as respectivas
equipas o botagdairings” fica desactivado ndo sendo possivel a introdaigioresultados par-
ciais. Nesses casos, apenas € possivel atribrgsokados globais das equipas através da op-
¢ao:“Teams (Standard):
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“Board — List”: por se tratar de um torneio por equipas esterqyamte ser activado especifi-
cando-se os critérios para classificacédo por tabslandividuias.
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Trata-se de umsistema em que o0s jogadores jogam todos uns contgoutros N&o é permi-
tida a introducéo tardia de jogadores como acomtec@stema suico.

O processo de carregamento de dados € intuitiemelbante ao sistema suico, tal como a in-
troducgéo de jogadores. Antes de se efectuar o esipamento deve-se pedir, para efeitos de
correccao de erros, uma lista de participantes.

Apbs a ordenacdo, que pode ser pela ordem daugiiodlos jogadores ou aleatoriamente, pro-
cede-se ao emparceiramento para todas as rondas.

Existem 3 modelos para o emparceiramento:

1. “Standard Round-robin”: o emparceiramento é feito automaticamente peloranog se-
gundo ummodelo standard

2. “Rutsch-systeni: a ideia é economizar tempo, porque nao se impniPEemparceiramen-
tos. Um dos jogadores tem um lugar fixo, os outnagionda seguinte, “deslizam” para a pro-
xima cadeira. Os jogadores podem sentar-se se@lrapaite mas tera de haver o cuidado de
colocar os tabuleiros com as cores alternadasgo@raa 12 ronda, p.e., 0S nuUmeros impares jo-
guem todos de brancas e 0s pares de negras, evevggeconsoante o sorteio. Bastara, na ron-
da seguinte, deslizarem para a cadeira ao ladctiE@e rapido, ndo sendo necessario impri-
mir ou publicar os emparceiramentos. Geralmenteses®s torneios de rapidas no sistema de
todos contra todos. Caso o0 n° de jogadores segr imgntém-se fixos os tabuleiros e todos os
jogadores rodam incluindo o 1° jogador. O joga@yej entra depois para a 12 mesa.
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3. Emparceiramento manual

Aviso: E da vossa responsabilidade, no caso dos emganegitos manuais, fazer os emparcei-
ramentos correctos. Nestes casos, o programa néoleca fiabilidade dos emparceiramentos
efectuados.

Em funcg&o do n° de jogadores anunciados e do vilt#es, é determinado automaticamente o
n° de rondas e o emparceiramento efectuado.Recansenal preenchimento da Agenda entran-
do no icon KD>.

Agora que 0 emparceiramento esta terminado podbise a lista de emparceiramento
(Lists/Pairings).

A introducao dos resultados faz-se da mesma mameggrgara o sistema suico.

Se houver um n° impar de jogadores, os jogadacedispensados, um em cada ronda.

Comocritérios de desempate, deve-se ter o cuidado de aplicar o que for dédimios regula-
mentos das competi¢cdes. Neste tipo de torneiosstems de poule individual “Round-robin”
0S mais usados sao:

[11] - Confronto directo; [45] - Sistema Koya; [7] - Sonneborn-Bergefcom pontos reais);
[12] - O maior n° de vitoérias; [5] - Introdugdo marual no campo « Rank Cor »(ver explica-
¢ao no apéndice dos critérios de desempate)

O que fazer se um jogador se retirar durante um tor  neio round robin?
1. Caso um jogador faca menos de 50% dos jogos

Entrar no formulario do jogadoiS®> "player dialog' e no campo tatus» introduzir

o sinal menos( - ) “Withdrawn — points do not count’, que significa €xcluido —
pontos ndo contan. Os resultados aparecerdo entre paréntesigaadéssmparceira-
mento, mas ndo serdo tomados em conta na listifidasva. Porém, contam para o
rating ELO. Os jogos nao jogados sdo introduzidos o resultadéno” (ou outro re-
sultado aplicavel para faltas/forfeit).

2. Caso um jogador fagd=>) de 50% dos jogos
2.1.  Entrar no formulario do jogadoplayer dialog" e no campo tatus» in-
troduzir o sinal mais¢ ) “Withdrawn — points count”. Como resultado
0S jogos jogados contam normalmente mas o jogadoioéado na ultima
posicao.
2.2.  Os jogos néo jogados séo introduzidos com o reguite” (ou outro re-
sultado para falta/forfeit).
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Trata-se de ursistema em que as equipas jogam umas contra as @sr
Na introducéo inicial de dados é pedido o n° delétos que constituem cada equipa (minimo:
2 ; maximo: 60).

Pode haver interesse em definirBoard list” para se obter no final uma lista classificatis d
performances dos diversos jogadores por tabuleiros.
Para introducdo do nome das equipas, abre-seadaidialogo Teams dialog.

De seguida, faz-seiatroducdo dos jogadores através da caixa&Enter new players from
rating list” devendo haver semprecaidado de os associar as equipas a que pertencdpara
este efeito, no lado direito desta caixa, deveelsrsionar From team” para seleccionar a
equipa antes de introduzir o jogador. Depois, piase o jogador ou na lista EISéarch in
rating list”, ou introduz-se manualmente . Na parte infemar|ocal: ‘Name or codé basta in-
troduzir as primeiras letras do nome do jogad@zerf€Enter>.

Antes de se efectuar 0 emparceiramento deve-sewgdilista da composicdo das equipas
“Teams compositiori para verificagdo dos dados introduzidos.

Apbs a ordenacao, que pode ser pela ordem daugéiodlas equipaSiarting-rank) ou pela
for¢a (Elo médio) da equipa, procede-se ao emparnento para todas as rondas.

Existem 3 modelos para o emparceiramento:

1. Standard Round-robin (modelo usual);

2. Rutsch-system (a ideia é economizar tempo, que se perde noremémos emparceiramen-
tos classicos). (Ver pag. n° 50)

3. Emparceiramento manual

Nota: Existe uma 42 opcéo, bastante interessante, ddahgar (Sistema Scheveninger). Utili-
za-se quando existem apenas duas equipas. Aqos, tsjogadores de uma equipa jogam con-
tra todos os jogadores da equipa adverséria, altdmse as cores. Este método aplica-se ape-
nas nos torneios por equipas no sistema “roundytobi

ApOGs 0 emparceiramento estar efectuado pode-selirir as datas dos jogos e visuali-
zar/imprimir a lista dos emparceiramentos.

Para umaépida introducdo dos resultados basta fazexF7> ou aceder ao icai:0].
Existem 2 variantes principais para a introducéo do s resultados:

Registar apenas o resultado da equipa sem registar os resultados individuais. Pode-se
utilizar uma das seguintes tabelas:
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1.1 — Teams (Standard)

1.2 — Grelha de Equipas / Teams (Grid)

1. Introduzir todos os jogadores e registar os resultados individuais (o que vai afec-
tando o resultado acumulado da equipa).
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Caso se pretenddterar a ordem dos jogadores clica-se em Pairings” abrindo-se, do lado
direito, uma caixa com os nhomes dos jogadoresgacmiipa (1) ou para a equipa (2)

Nota: Se os resultados por tabuleiros introduzidos e&wir com o resultado introduzido da
equipa, 0 programa avisar-nos-a gue existe erv@num a possibilidade de ainda se corrigir.
Caso o erro esteja no resultado global da equepativando a célularéams - Standard po-
de-se rectificar o resultado. Muitas vezes, o mstele introducédo de jogadores antecede a in-
troducédo de resultados. Utilizando a op@dsts/Match cards” , temos a possibilidade de im-
primir as actas dos encontros, inclusivamente ¢&pas para Excel e modifica-las. Repetire-
mos o processo de introducdo de resultados pasaroada.

“Board List” — Por se tratar de um torneio por equipas podedefsair os critérios para se
obter umaclassificagédo por tabuleiros individuais (melhores jogadores por pontos obtidos;
por percentagem; por perfomance; por n° de vitoriap
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Da leitura do quadro acima, conclui-se que o meglsgador por pontos obtidos, por percenta-
gem e por perfomance é Ulyanovskyy Vladimir qué espgar na Mesa 6.

Finalmente, comaritérios de desempate “Tie-breaks” deve-se aplicar o que for definido
nos regulamentos.

Nota: Neste tipo de torneios emdule” por equipas {eam Round-Robir) normalmente
usam-se 0s seguintes critérios:

[44] - Pontos de match(Configuravel) podendo ser escolhidos os segsliipdeametros:

N° de Pontos de match para uma vitoria de equipa
N° de Pontos de match para um empate

N° de Pontos de match para uma derrota de equipa
N° de Pontos de match para uma falta da equipa

Em alternativa, pode usar-se o critério [13] - Ostps de match: (2 para a vitéria, 1 para o Em-
pate, O para a derrota);

[14] - O resultado do confronto directo das equipasegundo os pontos de match;

[24] — BSV: Pontos por tabuleiro(segundo tabela pré-definida). Em alternativagpselusar o
critério [15].
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Importante: sempre que se pretenda que_um critério de desemmgiata base de “match points”,
€ necessario activar como sistema de emparceiraraadiula “match points” que se encontra na
caixa principal de configuracdo do torneidJR)

o # (MW [ O# 1-#21 O(3#) 1

- RESULTADOS, CLASSIFICACOES, ETC.

Para obtelistas de resultadosdeclassificacbesdetabelas cruzadasdeestatisticas de ra-

ting, denormas para a obtencao de titulgsde distribuicdo dprémios, demelhores tabulei-

ros individuais em competicGes por equipa®tc., etc., temos duas opg¢bes: premindo qualquer
dos cinco icons, no lado direito da barra de icomus apresentam uma folha de cor amarela,
ou através dos mentisifo” ou“Lists” da barra de mendas.

Uma vez mostrada no écran a informacéao solicifaaldemos imprimi-la directamente, copia-la
para um arquivo nos formatdqsdoc, .xls, .html, etc.) Se pulsarmos o bota®fint Menu”,

gue se encontra na parte inferior da lista, apeiegea caixa com muitas e interessantes op-
¢Bes, como mostra a seguinte figura, em que nada a possibilidade de escolher a fonte, 0
formato, o tamanho, o n° de listas a imprimir, etc.
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Uma grande vantagem do Swiss-Manager sobre outngsgmas similares consiste em que
ajusta autométicamente o tamanho da letra para tsi@ em questdo ndo supere a largura de
uma pagina, pelo que, salvo casos excepcionaisaramecessario preocuparmo-nos com a ex-
tensdo dos nomes dos jogadores na lista de enaanegitos.

No caso de nomes excepcionalmente longos teremfazeiealgum ajuste (eliminando, por
exemplo, o segundo apelido desses jogadores aalistse obtém ao pulsar no ie@GP>

"Update players data”, de forma a que ndo nos volte a dar problemassto do torneio.

Dentro desta caixa de didlogo <SP> pode-se, pangee aproveitar o camgéed] para se
substituir o nome do pais (POR) pelo nome das Aages, por ser mais Util esta informacéo
numa prova nacional.

Neste caso, depois de feita essa alteracdo, ésaeicegazer o output de uma lista classificativa
“Interim/Final ranking ” e clicar no botéo inferiorDefine new list ou aceder directamente a



- 590 -

“Columns’ indo a linha 12 Federatiofr ED) e inserir ‘Yes’ na coluna $how’ para quando se
produzir a lista mostrar esse campo agora ja caonte das Associacoes.

Aqui poderemos configurar uma nova lista, escoloenfbrmato das colunas, seu cabecalho
(podemos colocar o que queiramos) e, 0 que é mtaiegsante, as colunas ou dados que te-
nham de figurar nessa lista.

Também existe a possibilidade de se obter, entragas seguintes listas:
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« Listas de emparceiramentos ordenadas alfabeticamente ou, melhor dito, listagens de
jogadores ordenados alfabeticamente com o tabw@aioy com que jogam nessa ronda.

» Listas para conferéncia de emparceiramentos, em “Lists - Check ”

O “Check-list” fornece os dados necessarios para calcular maronéé os emparceiramentos
de uma ronda ou para verificar os emparceirameaicslados pelo programa.

Listas de prémios por categorias —“  Category prizes " (Ver pag. n° 9)

“Table/Tie breaks”

Vulgarmente designada potfoss-table’. Trata-se de uma tabela que os arbitros ndo wlispe
sam para elaborarem os seus relatérios de competica

Bastante detalhada, com a indicagéo dos adversfiicada jogador, das cores e dos resultados
obtidos em cada ronda. Indica também os diferemiigsios de desempate e também pode mos-

trar a ‘rating perfomance’, caso tenha sido introduzido este critério n@alzt configuracéo do
torneio.
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Listas de prémios monetarios:

Em“Specials/Money Prizes”acedemos ao écran que a seguir se apresenta:

Na coluna da direita introduzimos os prémios cpoedentes a cada posto da classificacao fi-
nal segundo o regulamento do torneio e o progratalara a quantidade que levara cada jo-
gador segundo o que tivermos especificado nasasédid parte inferior:

A)- “Hort-system”: (deriva do nome Vlastimil Hort).

No caso de haver jogadores empatados em pontgsadéidade total destinada a cada posto
fazem-se duas metades: uma embolsa o jogador gquéegempate, ocupe esse posto e a outra
passa a formar uma bolsa que se reparte em pguies por todos os jogadores empatados em
pontos.

B)- “Split prizes”: os prémios dos jogadores empatados sdo acumuladpois repartem-se
equitativamente.

Nota: No caso de se repartirem os prémios dos jogadorpatados, poderemos estabelecer
gue soOmente obtenham prémios os jogadores quernqgstos de prémio$hly X players”,
sendo X um namero configuravel. Ou, caso contrgue, se reparta o prémio por todos os jo-
gadores empatado€bnsider all players. Para suprimir os prémios basta fazeeléte',

C)- “Do not split prizes”: Sem Divisdo: cada jogador embolsa 100% do prémiespondente
ao posto que ocupa na classificacdo final indepeadente do n° de pts.

Producao de Informacao diversa:
Para este fim contamos com vérias opc¢oes:

Tabelas cruzadas: “ Lists - Table/starting rank”, ou “ Lists - Table/Tie-breaks” (como ja
vimos anteriormente).

Estatisticas de rating de todos os jogadores - “Info - Rating statistics”
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Estatisticas de rating de um jogador concreto. Ao fazer clic em hfo - Player rating sta-
tistics” aparecera uma lista alfabética de todos os jagadie onde escolhemos o que nos inte-
ressa. Se quisermos imprimir as fichas de maissd@gador faremos clic enPfint menu” e
no quadro players/lines escolnemos o que mais nos convenha.

Entrando ent Specials - FIDE-Data-Export” obteremos um arquivo de exportacéo de dados
FIDE no formato recentemente aprovado por esta.

Uma opc¢ao realmente conseguida € aafpuimento de normas de titulos.

Para saber que jogadores conseguiram normas acedguestanaride-title” na caixa de dia-
logo de configuragéo do torneio. Na parte infediesta pestana contamos com trés opgoes:

- “Output FIDE-Title-Norm list - onde se pode obter lista que nos proporcionadaadsor-
macao pertinente.

- “Create Fide-title Excel-Fil¢' - obtemos um arquivo Excel com todos os certifisadie
norma conseguidos no torneio e ndo teremos maiasgiea-los.

Nota: Se, por qualquer razdo, estimamos que um jogddleve® norma porém o programa nao
0 entenda assim, podemos de todas as formas improetrtificado. Para isso faremos “clic” en
“Fide Title confirmation for one player” e escolhemos da lista o jogador em questao.

Criacdo de arquivos de rating nacionais:

Uma vez que tenhamos o ficheiro do rating nacinndbrmato Excel, deveremos modificar o
nome das colunas que vem na primeira fila do aog@gtequando-as ao formato que necessita o
Swiss Manager e que esta documentado na sua pégima
(http://swissmanager.at/unload/NationalRatings.xlse na seguinte tabela de referéncia em
que:

(ID_No) significa — cédigo nacional (N° FPX);

(Nome) - no formato (Gltimo nome ou apelido seguidandme préprio);

(Sexg — podendo ficar em branco, excepto (F/W) parehemil

(Fed) — significa Federacdo. No nosso caso (POR);

(Club No) — nimero do clube;

(Club Name) — nome do clube;

(Birthday ) — data de nascimento no formato (yyy/mmm/dd);

(Rtg_Nat) — rating nacional (Elo FPX);

(FIDE_No) - codigo FIDE;

(Rtg_Int) — rating internacional (Elo FIDE);

(Title) — titulo FIDE.

Para este fim os campos devem ter a mesma larguestarem separados por um sinal de sepa-
racao (;) fazendo corresponder os campos que serguiportar como se pode ver na imagem
seguinte e clicar enStart Import ”.

Depois ao fazerlhput Players”, escolher Special selectiohe ja l4 estard a “rating list” do
pais pretendido.



-63 -

“Specials / Options / Rating-listse seleccionar ficando az#PQR — Jan 201). Carregar no
botdo 1mport Rating-list " aparecendo a caixa de didlog&dting-list Update™:

1)- “Select rating-list’: procurar na pestan@®OR”, no caso portugués;
Agora antes de se entrar no campo 2), deve-sergassampo 3)

3)- “Data validity”: EscreverJan 2010e passa-se ao campo 5)

4)- Defini¢do do tipo de ficheiro a importar

5)- Seleccionar os campos que se pretende intnoddzNumber; Name; Sex; Federation; Clu-
be name; Rat-national), e s6 agora se regressaguoc2)

2)- “Select rating-list’ — “Import file ” (Select/browse) procurar no computador onde esté ins-
talado o ficheiro com a lista ELO-Nacional a fims# importada para o Swiss-manager. Feito
isto activa-se o botadJisplay File” que permite visualizar a lista Nacional e nossfiubta
efectuar o carregamento dos dados dos jogadonesisBa carrega-se no ico8P — “Input
players’. Em caso de introducéo incorrecta de dadosivelabs jogadores o programa permite
a correc¢ao ou alteracdo de dados.
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14

Critérios de desempate:

O sistema de desempate determina a classificatdo fi

Actualmente existem cerca de 50 diferentes pdisiiles de desempate no formulario do tor-
neio {Introducéo / Torneio...}. O numero de desetapsta indicado entre paréntesis no fim da
descricao.

Aviso: Em caso de igualdade completa entre dois jogadamassificacéo final &€ determinada
pela lista de partida e a classificacdo do segjouhmor ndo é imprimida.

Em seguida, os desempates s&o explicados na oedgeinte :

. Parametro: nimero de desempate

. Parametro: utilizados no sistema suico indiMi¢bal)

. Parametro: utilizados nas rondas completasighaiis (RCI)

. Parametro: Utilizados nas rondas completas quapas

. Parametro: utilizados nos torneios por equipgsagceiradas no sistema suico
. Descricéo do desempate

OO, WNPE

[1] - Score da Equipa(pontos nos tabuleiros/Game-points)

Também conhecido por pontuacdo olimpica. E o sainadds pontos individuais alcancados
em cada ronda.

[2] - Buchholz (sem retirar resultados):

Em principio é a soma dos pontos dos adversaripeedso ter em conta a regra seguinte: As
partidas n&o jogadas por dispensa (Bye), ndo eeipadas, ou por faltas, sdo descontadas no
célculo do Buchholz como empates, qualquer queosegaultado inscrito.

[3] - Buchholz (retirando o pior resultado):

Idem ao desempate (2), sem ter em conta, contsdmrios do adversario pior classificado.
Este critério é vulgarmente conhecido pBistema Brasileird.

[4] - Buchholz Mediano (retirando 2 resultados):
Idem ao desempate (2), mas sem ter em conta tsspdm melhor e do pior classificado.
[5] - Introducdo manual no campo « Rank Cor »no formulario de registo dos jogadores.

Normalmente, o0 campo « Rank cor » é colocado gmrQdefeito, e ndo tem influéncia na clas-
sificacdo. Contudo, se todos os critérios de deatariprem idénticos, pode-se, com este cam-
po, e de forma manual, influenciar a classificagé. Por exemplo: o jogador (A) com o n°® 35
no “Start ranking” e o jogador (B) com o n°® 53 tégmesmos pontos e 0S mesmaos “tie-
breaks”. Entdo o programa ordena a classificagé@xoilo com o n° do “Starting rank” e n&o
produz nenhuma classificagéo para o 2° jogadoa. deccao do torneio, por alguma razao va-
lida, (sorteio, p.ex., ou no caso de jogamior numero de partidas com as pecas pretgsen-
tender classificar melhor o 2° jogador, entdo,a@ssario digita?2 no campo Rankcorr> rela-

tivo ao jogadorA) e digitarl para o jogadorR).
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[6] - Introducd&o manual no campo « Rank Cor sno formulario de registo das equipas
Idéntico ao critério (5) mas para equipas

[7] - Sonneborn-Berger (com pontos reais):

Os pontos dos adverséarios sao ponderados comgise se

Para a vitéria todos os pontos do adversario

Para o empate metade dos pontos do adversario

Para a derrota zero pontos

[8] - Progressivo / Desempate Fide cumulativo

Cumulativo dos seus préprios pontos durante tooneio. Por exemplo, para 6 rondas :

[9] - Progressivo corrigido / Desempate Fide cumulavo com resultados retirados

Em caso de igualdade no desempate cumulativeamesie os resultados obtidos por meio de
(byes/dispensados) e de faltas do adversario comeqzela primeira ronda até que haja uma
diferenca.

Observacédo:O desempate FIDE-[9] (Progressivo corrigido) pade ser igual para 2 jogado-
res que tenham feito exactamente 0 mesmo percons@s pontos (quer seja em partida nor-
mal, por falta ou dispensado).

[10] - Média Elo dos adversérios

No caso de um jogador ndo ter pontos Elo, é netesgdbuir-lhe um Elo minimo (Elo admi-
nistrativo).

[11] - Confronto directo

Caso os jogadores empatados tenham jogado entre si.

[12] - O maior n° de vitérias

[13] - Os pontos de Match - Equipag2 para a vitéria, 1 para o Empate, O para a t#rro

[14] - O resultado do confronto directo das equipasegundo os pontos de match
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[15] - Pontos dos tabuleiros do torneio

Para o torneio por equipas da federacdo austdadayi-se um certo nimero de pontos por ca-
da tabuleiro em caso de vitoria (a metade em casorpate)

[16] - Buchholz (Soma dos pontos das equipas adversarias + opraguims pontos)
[17] - Buchholz (com os pontos reais sem retirar resultados):
As partidas ndo jogadas néo recebem meio pontoopaakeulo do buchholz

[19] - Sonneborn-Berger(com adaptacdo dos pontos como para o Buchh@zpara as faltas
e dispensados):

Alguns dos pontos dos adversarios adaptados coramuchholz-[2] e ponderados em fun-
¢do do resultado do confronto directo :
Para a vitdria todos os pontos do adversario;
Para um empate a metade dos pontos do adversario;
Para a derrota nenhum dos pontos.
[20] - Média Elo dos adversériog1 Résultado retirado):
O pior numero € suprimido (0 para as faltas, etc)
[21] - Perfomance Elo:
A perfomance Elo (rating perfomance) é calculaslo@ se segue:
Perfomance Elo = MEA + @(Score)

@(Score)= numero de pontos Elo correspondenteae sealizado - Norma FIDE.

MEA: Média dos adversarios. Para o calculo da peaftce, utiliza-se sempre a cota
FIDE.

[22] - Buchholz (Soma dos pontos das equipas adversarias)

[23] - Soma das cotas Elo dos adverséarios com ussultado retirado

[24] - BSV — (Equipas)
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Pontos por tabuleiro segundo tabela BSV (Burg@i&her Schachverband): significa (Asso-
ciacado de Xadrez Burgenlandischer).

Este sistema de desempate consiste em atribuiogppot tabuleiros, conforme tabela anexa.
Em caso de empate, atribui-se metade da pontuaefio @aso de derrota, zero pontos:

Para que este critério funcione ndo basta introdumsultado global das equipas é necessario
introduzir, em cada ronda, os resultados parc@isgbuleiros.

[25] - Soma dos Buchholftodos os resultados):

Trata-se da soma do proprio Bucholz (all resultsh © Bucholz (all results) de todos os adver-
sérios com quem jogou.

[26] - Para torneios importados(desempate 1)

Este desempate é utilizado de modo interno paneitiss importados. Ndo pode ser escolhido.
[27] - Para torneios importados(desempate 2)

Este desempate é utilizado de modo interno panaits importados. N&o pode ser escolhido.
[34] - Buchholz(2 Résultados retiradosBuchholz mediang

Retiram-se o pior e o melhor resultado.

[35] - Sonneborn-Berger FIDE:

Soma dos pontos das equipas adversarias em todoeiot multiplicado pelo resultado do
match.

[36] - (MDA) Elo médio dos adversariogVariavel):
Com esta caixa de didlogo, diferentes parametrdsmaer modificados:

N° de Résultados retirados para os piores Elos;

N° de Résultados retirados para os melhores Elos;

Atribuicdo de um valor por defeito para os jogad@em pontos Elo Fide;

Se as partidas por falta de comparéncia devemrgonta

Se um jogador dispensado deve ser considerado wonpjogador sem pontos Elo
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[37] - Buchholz (Variavel):
Aqui, podem ser modificados os seguintes parametros

N° de Resultados excluidos para os piores scores.
N° de Resultados excluidos para os melhores scores.
Se as partidas néo jogadas (dispensado ou pgrdakkem ser tomadas em conta para o
Buchholz com ¥z ponto (Buchholz adaptado) ou torpanas os resultados reais.
Se 0s seus proprios pontos devem ser tomados dm con
Se para um jogador excluido, ele deva ser na mesntabilizado para esta ronda.
[38] - Numero de pontos individuais + 1 ponto por mtch ganho
[40] - Os pontos de match{3 para vitéria, 1 para Empate, 0 para match gejdi
[41] - O melhor resultado(¥2 ou 1) contra os jogadores com Elo mais elevado

[42] - Numero de pontogpontos individuais) + Pontos das rondas precedent

No campo «tsAdd » pode-se, no formulario das equipas, dar os p@dm a ronda precedente.
Por defeito é 0.

[43] — Pontos de Play-off:

Pode-se introdzir na grelha dos jogadores os pa@qay-off através do campétcAdd). Por
defeito, este valor é colocado em 0 e ndo teméntia na classificacéo.

[44] - Pontos de match{Configuravel)

Aplica-se nos torneios por equipas. Aqui, podemsatificados 0s seguintes parametros:
N° de Pontos de match para uma vitéria de equipa
N° de Pontos de match para um empate

N° de Pontos de match para uma derrota de equipa
N° de Pontos de match para uma falta da equipa

[45] - Sistema Koya:

Pontos contra jogadores com um score igual ou su@eb0% dos pontos em disputa. Usa-se
apenas nos sistemas de poule individual (roundijobi

[46] — Sistema Misto: (Game points + Match pointsfPontos nos tabuleiros + Pontos de
Match).



