1° Campeonato Nacional Aberto de Troca-

Pecas
26 de Julho de 2009

Regulamento Geral

1. O 1° Campeonato Nacional de Troca-Pecas € orginjzala Associacdo de
Xadrez de Braganca, em colaboracdo com o ClubeadikeX de Vila Flor, o Clube
Amador de Mirandela e a Federacdo Portuguesa deeXad com o patrocinio da
Camara Municipal de Mirandela e da UNICER.

2. A prova sera disputada dia 26 de Julho, na Rudegaiblica, parte pedonal,
em Mirandela.

3. As inscricbes devem ser remetidas, com o comgkavae pagamento das

mesmas, por correio electrénico paraaxbraganca@gmail.com ou

eduardoantonioliborio@hotmail.coraté ao dia 19 de Julho e terdo o custo de 20€ por

equipa.

4. E condicdo essencial a apresentacdo de um rel@gi& FUNCIONE) por
cada equipa, sem o qual a organizacdo néo se ssdplira pela sua inscrigao.

5. O Campeonato sera disputado em sistema suico g@asées, partidas de 5
min +1 segundo por lance, para cada jogador. Cengestes serdo conforme programa

informéatico SWISS MANAGER.

6. Cada equipa sera constituida por dois jogadoeeslot estes que pertencer,

obrigatoriamente, & mesma associacao distrital.

7. Serao eliminadas as equipas que ndo comparecgremeira sessao.

8. E obrigatdria a presenca de um representanteudpaega entrega de prémios,

sob pena de perder o direito ao mesmo.



9. Casos omissos serao resolvidos na hora pela 8oetz;prova.

10. O calendario do 1° Campeonato Nacional Aberto de aFrR@cas sera o

seguinte:

Recepcéo e confirmacao das inscrigoes: 10.3G hora
12 sesséo: 11.00 horas
22 sessao: 11.20 horas
32 sessao: 11.40 horas
42 sesséo: 12.00 horas
52 sessao: 15.30 horas
62 sessao: 15.50 horas
72 sessao: 16.10 horas
82 sessao: 16.30 horas
92 sessao: 16.50 horas
Entrega de prémios: 17.30 horas
11.Prémios:

12 equipa:Medalhas + 200€ + 15% das inscri¢coes
22 equipa:Medalhas + 150€ + 15% das inscrigbes
32 equipa:Medalhas + 100€ + 15% das inscrigdes
42 equipa:Medalhas + 50 € + 15% das inscricdes

52 equipa:Medalhas + 15% das inscri¢cdes



Regras do Troca-Pecas

1. Aplicam-se as regras das partidas rapidas excegtsaguintes pontos:

1.1 Jogadores da mesma equipa ndo podem comunicar sntem com 0S
jogadores adversarios;

1.2 O jogador apdés tomar uma peca ou pedo deverd ealond espaco
existente entre o seu tabuleiro e 0 do seu colegagdipa. A peca ou peao
s6 poderd ser usada no turno a seguir:

e caso seja a vez do seu colega de equipa jogardestra efectuar o
lance com as pecas que dispde no tabuleiro ou axjagiteriormente
obtidas e que tem em sua posse. Ap6s terminarae,la@tcionando o
relogio do adversario, o jogador podera retirarpagas ou pedes
capturadas pelo seu colega do espaco entre osatloigiros e torna-las
disponiveis para o turno a seguir, colocando-asaafrente e atras do
tabuleiro, de forma a que estejam visiveis parmucasiversario.

e caso seja a vez do adversério jogar e enquanse tatrifigue o jogador
podera retirar as pecas ou pebdes que cheguem agoesptre 0s
tabuleiros, provenientes do seu colega, até quesw relogio seja
accionado.

1.3 As pecas podem ser colocadas em qualquer casaueita, & excepgao do
pedo, que ndo poderda ser colocado nem na prinmerinana oitava linha;

1.4 A partida termina quando um jogador der xeque-nsgajma jogada ilegal

for realizada ou quando o tempo cair num dos refgi



